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Ebenen

erhdaltlich sein
Al

Miinchen, Deutschland - Alle, die ein Physik sowie Waffen, Mehrspielermodus
ferngesteuertes Auto besitzen, kennen das und Streckeneditor soll das Spiel unbe-
Problem: Dort, wo es eigentlich am meisten  grenzten Fahr- und Rennspal? auch dort er-
Spal? machen wiirde, darf man nicht fahren.  maoglichen, wo Reifen bisher unerwiinscht
Mit ,Re-Volt” will Acclaim auf PS, N64 und  waren, z.B. im Museum. ;
PC noch dieses Jahr fur Abhilfe sorgen: Mit  Mehr Infos unter: @ P

ot
* 1 L3

28 verschiedenen Flitzern, 14 Strecken in 7 www.acclaim.de
Umgebungen, realistischer 3D-Grafik und

Irvine, USA - Unter der Regie von D. W.
Bradley, dem kreativen Kopf hinter Sir Techs
~Wizardry“-Serie, entsteht ein vollig neues
Rollenspiel mit dem Namen ,Swords & Sor-
cery: Come Devils, Come Darkness”. Die riesi-
ge Welt von Gael-Serran muBt lhr vor dem
bosartigen Hohepriester Cet Ude D’ua Khan
retten und kénnt dazu eine Mannschaft von
bis zu sechs Charakteren aufbauen. Die Um-
gebung wird dabei in vollem 3D dargestellt, so
daR Ihr das Geschehen aus einer beliebigen
Perspektive betrachten koénnt; die einzelnen
Mitglieder Eurer Truppe koénnen

auch selbstandig Aufgaben er-
ledigen. Geplanter Erschei-
nungstermin ist der Sommer

te zu 1999. LS
rY &
[}

.com ist

A

+++ Bel wwwe simelty

iew uen Si
e Preview der ne - ioen: S
n - unter anderem auch mit v e s
r spielbaren Version

+4++

ein

sehe

einer im Browse 5
des KlassikeTIs »SimCity -

Novato, USA - Nihilistic Software bastelt
zur Zeit an einem auf den ,White Wolf“-Rol-
lenspielen basierenden PC-Spiel, in dem lhr

die Rolle des Christof ibernehmt. Bei ,Vam-

pire:  The Masquerade” wird die

achthundertjahrige Geschichte eines Vam-
pirs erzahlt. Mit Hilfe einer 3D-Umgebung,
ausgearbeiteter Grafik und vor allem der fes-
selnden Geschichte soll eine dunkle, atmo-
spharische Welt erzeugt werden. Mitglieder
des Teams haben schon an hochkaratigen Titeln
wie ,Jedi Knight”, ,,Descent” und ,Descent Il mit-
gearbeitet. Genaue Angaben zur Geschichte und
zum Spielinhalt sind noch nicht erhaltlich, geplan-
ter Erscheinungstermin ist aber der Herbst 1999.

Nahere Infos unter: 4
www.nihilistic.com

6 GAMES AND MORE



Rockville, USA - Zu Epics 3D-Kniiller ,Un-
real” wird es nicht nur einen Nachfolger ge-
ben, sondern dreil Offiziell bestatigt wurde
jetzt, dal® Legend Entertainment an dem zwei-
ten Teil arbeitet, auch wenn noch keine Details
bekanntgegeben wurden, desweiteren ist eine
offizielle Mission-Disk mit zehn neuen Leveln
geplant, die im Friihjahr erscheinen soll. Ein
neuartiges Spiel mit dem Titel ,Unreal Tourna-
\ment“ ist ebenfalls in Arbeit, ein Mehrspieler-

titel, bei dem man auch allein antreten kann -
ahnlich wie bei einem Bot-Match, nur mit noch
besserer kiinstlicher Intelligenz. Neben neuen

Waffen und verbesserter Grafik ist natrlich
_ die Internet-Anbindung tberarbeitet worden.

>

Mehr Infos unter:
www.unreal.com

+++ Bel www.siedlerB.de

ist nicht nur ein Patch fur

die knuddeligen Kerlchen

erfiighar, sondern auch neue
Karten und eine

Mehrspielerdemoe +4++

“X.F a2 Ixa
pEALLS

— . m—
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- Yu Suzuki, der Schop-
fer vieler Automaten-Hits von Sega, hat zum
ersten Mal sein neues Konsolen-Spiel
+Shenmue” auf dem Dreamcast einer brei-
ten Offentlichkeit vorgestellt. Der Mix aus al-

len Genres, von Adventure, Kampfspiel,
und Rollenspiel bis hin zu Glicksspie-
len bietet eine Umgebung, die an De-
tailreichtum und Realitatsndhe alles
bisher Dagewesene in den Schatten
stellen soll: Zahlreiche Menschen
und sogar Tiere gehen selbstandig
ihren Tatigkeiten nach, das Wetter
andert sich standig, und das ge-
samte Spiel lauft in Echtzeit ab.
Dem Spieler soll sich eine bis da-
to unbekannte Freiheit bieten, die
die neuen Moglichkeiten der
Konsole voll ausnutzt — Sprach-

ausgabe inklusive. L
@

Mehr Infos unter:
Www.sega.co.jp

wurde die Meldung,

daB lMicroprose an den

Sechsten Spiel der bekannten

»X=COM“~Reihe arbeitet, 4+

~der umfangreichen 3D-Welt nicht nur die

Champaign, USA - Nicht im All, sondern
in einer Phantasiewelt spielt das Rollen-
spiel ,Summoner” von Weltraum-Spezia-
list Volition Inc. lhr Gbernehmt dabei die
Rolle von Joseph, der als Summoner die
Fahigkeit besitzt, Damonen, Golems und
andere Wesen herbeizurufen. Mit Euren
Begleitern Jehkar und Rosalind miif3t lhr in

magischen Ringe finden, sondern auch
noch das Land Medeva vor einem Damo-
nen retten, den Joseph in seiner Kindheit
heraufbeschworen hat. Ein einfaches Inter-
face soll das Spiel auch Rollenspiel-Anfan-
gern naherbringen, wobei die vielen De-
tails, Charaktere, Waffen, Zauberspriiche
und nicht zuletzt Spezialeffekte auch fort-
geschrittene Spieler Gberzeugen sollen.

Mehr Infos unter: @

www.volition-inc.com

GAMES AND MORE
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!Extra Wurst!
Nachschlag - Game-Lexikon mit Infos, Bilder und
Experten Bewertung zu 533 PS-Games.

First Aid - Tips & Tricks-Data-Base zu 234 PS-Games.
High Score - mit 17 Save Games und der Memory
Card in unentdeckte Level vordringen:

Tomb Raider lll, Spyro the Dragon, Apocalypse, Test
Drive 5, Ninja-Shadow Of Darkness, S.C.A.R.S., Gran
Turismo, Tekken 3 u.v.a.

Alles einfach und bequem
von der CD On-Screen abrufbar!

jetzt neu  Heft 02/99 ab 13.01. * monatlich



: Games in einer spah_ enl:len
On-Screen-Show 2

RIDGE RACERG |
Viehe Hefi-  METAL GEAR'SOUIDY
Playstation Zom; AK“" THE "EART Es

Duell der Giganten: Die Frihjahrshits fir
ist die geballte Thre PlayStafion mfvhrﬂd vorgestellﬂ!

PS-Energie auf tber 132
Seiten. Spannende Infos
und aufregendes Insider-
wissen iiber Deine Konsole
und alle aktuellen Games.
Ein absolutes MuB fur alle
echten Playstation-Fans.
Playstation Zone -

wissen was lauft.

inkl. CD e jetzt neu * Heft 02/99 ab 13.01. ¢ r




Amok-Laufer
verfolgt uns
auf Schritt
und Tritt,

el Sonderbare

e iSchnttengewﬁt_:_hse
|versuchen uns im
" SchloR am

__ Weiterkommen

5

e Graf Dracula

erstmals zum|

Kampf herau

LTy SR

|Unterwegs t[eﬂép__ wir

| —

d_ll.hgéziefer-g
G 2 L1
» .‘q—.ﬁa ‘ﬁhﬂ%q_
W i W
VW ""3,&

1 0b ;
|auch in dieser
{Damonen-Saga

<

Méchtig fl.ilﬂaterregend,
der Frankestein-Riegé
- aber noch lange kein

|

High Neen fir Vam
jdger: Der legendire
Kulticdlassilcer kehet zurdeld
Honamis beliebhte Blutsavger-
Saga erstrahlt erstmals in
revelviiendirer 3D-Ophile.

ein Name ist
Graf Dracula.
Jahrhunderte ist
es her, daB er Liebes-
balladen dichtete und
eine wunderschdne
Edeldame seine un-
erschopfliche Inspi-
ration war. Diese
harmonische Idyl-
le wahrte nur _ “
solange, bis,
ein finsterer ¢
Damon in
sein Leben trat und
ihn schmerzhaft in
das Reich der ewi-
gen Finsternis hin-
abfiihrte.  Nahezu
unendlich viel Zeit
mulBdte in Trans-
sylvanien

verstreichen, bis sich Graf Dracula
endlich dazu durchringen konnte,
seine Legionen des Hasses liber das
Nintendo 64 auszusenden. Das halt
auch die hartnackigste Vampirjager-
Dynastie nicht aus: Die Belmonts,
seine ewigen Erzfeinde, sind inzwi-
schen fast ausgestorben. Aber noch
nicht

ganz,

denn

; in die

. FuBRstap-

fen des legen-

daren Vampirkillers tritt

nun Reinhardt Schneider, ein ent-
fernter Verwandter des Belmont-Fa-
milienclans, der ebenfalls die Kunst
des Blutsauger-Vernichtens be-
herrscht. Des weiteren steht ihm
Carrie Fernandez zur Seite, eine feu-
rige Zigeunerin aus dem Voodoo-
Kult, die meisterhaft mit ihrem mes-
serscharfen Wurfbumerang umzu-
gehen vermag. Das Grusel-Méarchen
beginnt mit den wohlténenden
Klangen einer Solo-Violinistin, de-
n besinnliche Weisen sich spater




Bel welen Jump'n’l Run-
Elnlagen ist gute
{ gefragt

mit einem ganzen Symphonie-
Orchester vermischen. Nachdem lhr
Euch fiir eine von beiden Spielfigu-
ren entschieden habt, geht die Jagd
quer durch Transsylvanien los. Von
Friedhofen tber antike Vorgarten
bis hin zu Kellergruften gilt es, dem
Vampir und seinen Hollendienern
das Lebenslicht auszublasen -
schlieBlich sind die Verstecke der
Blutsauger nicht untypisch. Letzt-
endlich fuihrt Euch die Reise in ein
heruntergekommenes Schlof, das
freilich kurz nach Sonnenuntergang
- auch nlcht ge

} géht g’léle
“von Waffenhelfern auf die Hatz

manche Aufgabe im Laufe des
Abenteuers hoffen. Traditionell wird
- den Hamoglobinschliirfern mit Pei
sche, Wurfwerkzeugen und

Sprich: 1 Késselwainia Sixtie-Foh

ner, der nur an einer

seine Ausriistung IaBt schon auf so ;

equen
=

wasser zu Leibe gerlckt. Dazu ste-
hen Euch neben aufsammelbaren
Power-Ups noch die ,Castlevania’-
typischen Kerzen- und Lampen-
Spender zur Verfligung, die durch
Zerschlagen nitzliche Extras freige-
ben: Kraftige Mahlzeiten, Axte, Mes-
ser sowie Bumerangs sind dabei die
lohnende Beute.

Am Ende ie:s
der Hauptsta-
ge wartet
dann der ulti-
mative Supergeg-

ten Stelle verwundbar ist,
r Euch fiir Carrie Fernandez
Ifigur entschieden, kommt

Ablaufe. Grafisch gesehen bietet
»Castlevania”' ein wahres Festmahl
fir Eure Augen. Ein riesiger Skelett-
| egner zum Beispiel, der aus
r Knochen besteht, wird stu-

o

J Das Haus ¢ der Bedlensteten
[ 4
== bletet ein gutes Verstec

Ein [ '!’Ienhund hat "hat sich
an unserem Wade_nbel

fenlos gedreht und

vergrofRert, oder lhr | *
lauft auf schnell dre-
henden  Plattformen %
um  den sch:efen :
Glockenturm heru

folgen Kettenreaktnone
von scharfen Speerfa
len, so dafd |hr schleu- 4
nigst die FiiRe in die .&' :
Hand nehmen solltet. Dann werkopﬂgen
geht's auf Wendeltreppen den (iber Euch ergehen. Bei der N64-
SchioBturm hinauf oder tiefe Neuauflage blieben die Entwickler
Schluchten hinab, wahrend das dem altbewdhrten Hack'n'Slay-
saurehaltige FluBwasser unbarm- Grundprinzip treu. Erst nach ge-
herzig nach oben steigt. Ihr schlagt nauerem Betrachten offenbart sich
Euch mit Dracula personlich im ké- hinter der Action-Kulisse ein kom-
niglichen Audienzsaal, kriecht unter plexer Adventure-Part, der mit ab-
hammernden Uhrwerken hindurch wechslungsreichen Aufgaben auf-
und la3t das ohrenbetaubende, fen- wartet. Das siebte Abenteuer der
sterzersplitternde  Gebrill eines Serie entfuhrt Euch tiefer als jemals

GAMES AND MORE
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i
:
}
|
|

_zuvor in das finstere Reich der
Untoten. Unterwegs im weitlau-
figen Bereich des Schreckens
trefft Ihr auf Heerscharen von
bosen Monsterschergen. Dar-
unter finden sich blutriinstige
Wolfshunde, verunstaltete Mu-
tanten und bizarre Schatten-
kreaturen, die von Eurem

=

wollen. Jede Menge versteckte Ex-
tras, Waffen

diirfen unter-
‘werden. Um
Widrigkeiten der blut-
1 Vampirwelt gewappnet
kann der tapfere
ei-

a

ristung kaufen.
Schmucke Extras wie _
Magic-ltems, heilende Elixie
Schutzschilde und bessere Vertei

, falls es mal zu brenzlig wird.

GAMES AND MORE

kostbaren Lebenssaft zehren

‘gungswaffen (darunter Schwerter,
Morgensterne oder Dolche) helfen

Eure Lebensenergie wird in der
Ecke links oben angezeigt. Zudem
taucht in vielen Situationen eine zu-
satzliche Gegnerleiste auf, und
rechts gibt es noch ein Fensterchen,
das als Extraindikator

dient. Ziel ist es,
jeden  Winkel

des SchloRR-

komplexes zu
@ durchforsten, um
schlieBlich den fiesen
Oberblutsauger  aufzusptiren
und zu vernichten. Falls unser Held
in den riesigen Level-Gemauern

- mal die Orientierung verliert, hilft ei-

ne Karte weiter, um wieder auf den
richtigen ;Weg 2u gelangen :

Alle, die der unzahligen
Action- und Ballerspiele
schon langst Uberdriis- | }
sig sind, werden hier
mit einem erstklassigen
Jump’n’Run/Adventure
versorgt. ,Castlevania” ;
entfesselt ein Feuer- .. /|
werk an altbewahr- E& |
tem Spielwitz und
grandioser Spielbar-
keit. Hubsche Hinter- \(

grundgrafiken, liebe-
voll modellierte 3D-
Monster und passende
Schauermusik lassen
das Spielerherz um
zehn Takte hdoher



PP 3
Ein Monster aus

schlagen. Erst nach ausgiebigen Er-
kundungsgangen offenbart sich das
volle Gameplay, das in seiner
ganzen Komplexitdt gepaart mit
prickelndem Grusel-Ambiente alle

seine Vorganger um Langen uber-
| trifft. Die eingebauten Knobelauf-

gaben sind zwar nicht besonders
\ anspruchsvoll, werden Euch aber

in ihrer schier unermeflichen An-

\ zahl fur lange Zeit ans

\ Joypad fesseln.
Dabei Uber-
zeugt ,Castle-

vania’ mcht nur

bestimmt, deren
scher Ablauf durch ein ki
Uhren-Symbol

der Ego Perspektw
G 5

echten Tages- und Nachtzvklan' :
chronologi-

wird. Einige Ratsel lassen sich nurin
Verbindung mit der richtigen Uhr-
zeit losen. Der Z-Trigger weist bei
den Kampfsequenzen die gleiche
Funktion wie bei ,Zelda: Ocarina of

Time” auf. Nach dessen Aktivierung

wird der Gegner automatisch anvi-

siert, um mit einer vernichtenden

Attacke um die Ecke gebracht zu
werden. , Castlevania” wurde in al-
len Bereichen grindlich iberar-
beitet, der Adventu-
re-Teil méachtig
ausgebaut

und die

Knobel-
o Palette
,_stark erwel-

chen, wobel sich unge-
te Peitschen-Action mit kniff-
genJ ump’n’Run-Erkundungen und
chalterritseln abwechselt. Uber
Big verschiedene Arten von Un-
hausen in Dungeons,

* Y A
i Werfen wir doch mal einen

: genaueren Blmk m
den Flosengarten

aber denndch
Blickwinkel (B

mal-View) zulaRt. ,,Cast!evama fas

ziniert mit brillanter Lichttechnik,
Transparenz- und 3D-Effekten. Mu-
sik und Geradusche gehen ins Ohr
und verleihen der Story das passen-
de Ambiente: Krahende Raben und
knarrende Tiiren gehoren ebenso
zum Grusel-Alltag wie der Gewitter-
walzer. Unser Held steuert sich mit
Analog-Stick vollkommen flieRend
durch die altertimlichen 3D-
Gemauer, selbst Rumble-Pak-Be-
nutzer kommen voll auf ihre Kosten.

Wolfgang Schéadle

Die Innenarchitektu

o

ist phanomenal

£V

CASTLEVANIA

Konami

Hersteller
Genre
Web-Adresse

Action
www.konami.com

[Fertig-
gestellt

Erscheinungsiermin.
m 1999

g9

Erster Eindruck:
Dreidimensionales Grusel-
Abenteuer der Extraklasse,
spannend und rasant.
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Wihrend des Spiels austauschbare
Charaktere, weitere Spieler konnen in
das laufende Spiel einsteigen

Frei wihlbarer Spielverlauf.

‘Alle Gegenden konnen
jederzeit wieder betreten werden

Acht verschiedene Charakter-Typen mit
individuellen Eigenschaften.
Mehrere mogliche Losungswege

B T Y Tl f
AR ]

Charaktere per Memory Card exportierbar

{& =0 5(,».115%;%%;& 22 ‘__JWE

4 Spielermodus per Multi-Tap-Adapter
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s dlee Vample azizh

hat sich in Nosgoth einiges
geandert — nur leider nicht
zum Guten. Mit seinen sechs Ar-
meen der Finsternis hat der Vam-
pir Kain das Land erobert und
nach seinen Vorstellungen ge-
formt: Aus gigantischen Schorn-
steinen steigen Tag und Nacht
riesige Rauchwolken auf, die die
Sonnenstrahlen von der Ober-
flache fernhalten, und nur weni-
ge Menschen haben es
geschafft, der Skla-

verei zu entkom- @

men. Gelangweilt

von den stadndigen
Machtkampfen und Intrigen
seiner Untertanen, hat sich Kain
mit seinen sechs engsten Ver-
biindeten an einen geheimen
und abgelegenen Ort zuriickge-
zogen, wo sie sich darauf konzen-
trieren, ihre Kérper weiterzuent-
wickeln. Immer war Kain der er-
ste, der eine neue Fahigkeit ge-
wann — die anderen folgten dann
einige Jahre spater. Bis zu dem
Tag, an dem Raziel Fligel bekam
- noch vor seinem Meister. Fiir
diese Frechheit multe er teuer
bezahlen und wurde in den bo-

I n den letzten tausend Jahren

- Sprich: 1| 4gasi off Kain: Sohl Riefer

Auch auf&erhalb der (._%ebaude haben di
A ntwnckler sich viel Miihe gegebe

-
k. )h""
W i 3

et

n

eine glaubwurdige Welt
au schaﬁe "

# Nl ™y i o

denlosen Brunnen geworfen, um
dort unendliches Leid zu erfahren
-~ doch er wurde erlost. Der Alte-

ste, der sich seit Jahrtausenden
tief im Inneren der Erde von den [

Seelen Nosgoths ernahrt hatte,
mullte nach Beginn von Kains

Raziel ihm helfen, Nosgoth von

den Vampiren zu befreien und so

das Uberleben des Altesten zu si-
chern.

lhr (bernehmt bei ,Legacy of

Kain: Soul Reaver” die

. Rolle von Ra-

ziel, der im

Auftrag sei- [

nes neuen Her-

Kain sturzen

und seinen neuen Meister mit
Seelen versorgen mufd — im Prin-
zip mufBt lhr also das wieder ver-
nichten, was lhr im ersten Teil
des Spieles ermoglicht habt.
Doch nicht nur der Inhalt des
Spieles hat sich grundlegend
gedndert: Anstatt wie beim Vor-
ganger das Geschehen aus der
isometrischen Perspektive darzu-
stellen, wurde eine 3D-Welt ge-

schaffen, in der Raziel sich frei §

bewegen kann - die Kamera folgt
Euch dabei auf Schritt und Tritt.
Licht- und Schatteneffekte, be-

Kains Reich ist detailﬁeﬂ_‘. dqﬁstfllt,

Ladezeiten aber sollen der.

eindruckende Zauberspriche und
geschmeidige Animationen sol-
len das Spiel technisch auf den §
neuesten Stand bringen. ¢
Raziel beherrscht natiirlich das |

I Standardsortiment an Bewegun-
| gen: Er kann laufen, springen, §
Herrschaft hungern. Als Gegen- |

leistung fiir seine Erlésung muB &
| kann er auch kurze Di-

sich ducken und schwimmen. |
Dank der Reste seiner Fliigel §

stanzen gleiten, und
neben dem Umgang
mit den vielféltigen ¢
Waffen beherrscht er
eine wichtige Fahig-
keit: Er kann die See-

len seiner Feinde auf-
nehmen, und so sei-
nen Meister fluttern.
Um selbst zu tberle-

§ ben, muB er sich von

den Seelen der an-
deren Untoten er-
nahren.

Als Vampir ist Ra- ¢
ziel bereits tot,
und kann nicht
mehr sterben — un-
verwundbar ist er
jedoch nicht. An-
statt jedoch getotet
zu werden, wird er §
in das Schatten-
reich verbannt: Er
ist zwar noch



Flisgel kann Rézie'l "
® liber kurze Strecken gleiten’

Négoth B
ist eine distereg

In der &:’waitenw/t
5G‘»i Ik Oft' Dinqe...

Raziel sammelt die Seele einesi

verstorbenen Feindes ein|

: ..A"l . Er nDrm\En Welt

u%r\lﬁ

uamﬁ_klhé.wel L

m gleichen Ort, aber in einer an-
| deren Dimension. Dort kénnt Ihr
weiterspielen, anfangs aber ist
der Weg zuriick schwierig — der
Abstecher ins Reich der To-
ten ist also ziemlich la-
stig und sollte zu-
mindest am
Anfange
vermie- @
den wer-
den. Nach und
nach lernt lhr je- |
doch, wie Ihr un-
gehindert Zwi-
schen den Dimen-
sionen  wech- |
seln konnt -
stellenweise ist das
auch erforderlich,
um Ratsel zu ldsen,
denn in der Paral-
lelwelt seht lhr

\

die Welt ganz §
= den. Spielerisch ist ,Soul Rea-

anders.

Wie bereits beim Vorganger soll
eine dichte Atmosphare erzeugt
werden, die den Spieler in die

. Welt von Nosgoth und in die Rol-

e des Vampirs hineinzieht. Zahl-
reiche

undg@
vor al- &

lem in-

telligente §

Gegner und an-
dere Charaktere mit Erinnerungs-

vermdgen sollen die Welt der &

Halbtoten zum Leben erwecken.
Einen Kritikpunkt des Vorgangers
haben sich die Entwickler beson-
ders zu Herzen genommen: die
schier unendlichen Ladezeiten.

Nicht, dal? die Level besonders

klein ausfallen, ganz im Gegen-
eil:
wird wahrend des Spielens
schon nachgeladen, so dal3 Lade-
zeiten fast vollstandig verschwin-

Dank einer neuen Technik_

en H‘E"l\)‘ln

ver” eine Mischung aus Action-

Adventure und Rollenspiel. Ra- [

ziels Fahigkeiten werden im Lau-

| fe des Spieles immer besser, im-
. mer neue Moglichkeiten sollen

Euch so geboten werden. Bis lhr
am Ende Eurem ehemaligen Mei-
ster gegeniibersteht, ist es ein
weiter Weg, und lhr mufRt zahlrei-
che Abenteuer bestehen und vie- &
le Ratsel 16sen.
.Legacy of Kain: Soul Reaver”
verspricht, die Vampir-Saga tech-
nisch auf den neuesten Stand zu
bringen und die nervenzerfetzen-
de Spannung und die gruselige
Atmosphéare des Vorgangers per-
fekt weiterzufiihren.

Patrick Dowling

pt PRE‘"EW

B'Die Bewegungen sollen dank Motion-Capture |
e blaufen &

—

Raziel kann im Lau

Tl ¥TAL:

es Spieles
' die verschiedensten|
~ Waffen einsetzen

:\ ‘Besonders die_hl_r'l!_l_g_n_réun'!gi
. Jwirken besgrllif!_&‘;l
realistiscﬁt '

Crystal Dynamics / Eidas
Action

Hersteller
Genre

;# LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER

Web-Adresse __

Erscheinungstermin: Fertig-
April 1999 9°::_'_=“'

Erster Eindruck:
.Soul Reaver” verspricht

&/ lange, gruselige Ndchte
vor dem Fernseher.

www.crystald.com
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o \ F ' Beim Verlassen de.—
/Karambdagen e : : A | Kurve ist Voligas angesagt‘
gehen im Spiel imme - '
mpﬂ‘mh aus

Hier liegen
wir mit
Yamaha beim
Australien-GP . -
in Fiithrung nach Rundenzeiten eignet. Das |
Fahrverhalten und die Motor-Cha-
rakteristik unterscheiden sich zwi-
schen den einzelnen Marken —ganz &
wie in echt — deutlich, auch der g“
Sound wurde angepalit. Eine zwei- E
zylindrige Ducati klingt eben anders |
als die vierzylindrigen Japan- Bom- b
ber... Der Kampf um Sekunden- |
bruchteile ist bei diesem Spiel wie-
der einer um den spateren Brems-
punkt und die ideale Linie — ein Trai-
' ningsmodus hilft Euch mit Toren,
den schnellsten Weg um die einzel-
nen Strecken zu finden. Viele der =
o = e : y | Kurse werden Euch bekannt vor- ©
o icer . : & 5 = i . - kommen, denn die Superbike-WM |
i : findet an vielen aus Rennspielen |
Up _.._f__uj 144 -:J-““J-f und Formel 1 bekannten Orten
statt. Geradezu opulent ist die
fnic A.r‘.tu =iuz schnelle Grafik, in der Bikes und
Fahrer der echten Superbike-WM
bis in kleinste Details dargestellt &
werden. Umfangreiche Tuning-
Meniis sowie ein Mini-Lexikon tiber
die WM runden das Programm ab. [
David Skreiner

it 280 auf der Geraden |
| Uberholen, kurz vor der
Kurve bremsen, bis das
Hinterrad in der Luft schwebt,
dann hart einlenken

genau den echten Zweiradgeschos-
| sen. Motorrader sind eben schwe-
rer zu lenken, je schneller sie fah-
ren, und der Fahrer
mufl} sein Gewicht

und mit scheuern- ( 4 ‘ einsetzen - die

dem ; Knie- A A Steuerung wird SBK SUPERBIKE
schleifer um K A Euch wohl als erstes Hersteller Electronic Arts
' die  Kurve ® ?“ ® auffallen, wenn |hr ,Su- Genre ______ Simulation

perbike” ausprobiert. Nach ei- Web-Adreses_

RN iUl g EEATEIS | | Erscheinungstermin:

det Ihr jedoch entdecken, wie reali- gestellt
stisch die meisten Bewegungen | l

wirken — und dal® die Steuerung
sich wirklich hervorragend zur Jagd

| wetzen, so-
~ fort wieder los-
- beschleunigen.... Das Fahrverhal-
ten von Motorradern setzt ,Super-
| bike” sehr gut und angenehm spiel-

a) mformattone zu den . wmﬁ R R i
" echten Fahrern der Superblke—

18 camss anp mors e : Sprich: 1 Es Bi Kéii Superbaik; 2 Ihlaktronik Ahts



Die Raumstatidnen sind sy
ganz schon hart zu knacken
A ———— R,

@ ollkommene Entschei-
] Vdungsfreiheit verspricht , X
A - Beyond the Frontier”'von
" Egosoft. Nach einem fehlgeschla-
genen Experiment findet lhr Euch
ohne Sprungantrieb in der
Pampa wieder — genau-
er gesagt in einem 8.4
unerforschten Teil €45 15
des  Universums. “9A
Dort bieten sich Euch
viele Moglichkeiten: lhr konnt Auf-
trage von geheimnisvollen Autrag-
gebern annehmen, als Handler
umbherziehen und sogar Fabriken

Lichterof |

sehiega b

kaufen. Besonders kiihne Piloten
werden gar zum Kopfgeldjager
oder Piraten! Natirlich solltet Ihr
erstmal die Galaxie erforschen und
die verschiedenen

dort ansassigen

Volker kennenler-
nen. lhr mif3t gut
uberlegen, mit wem
lhr Euch anlegt! Denn er-
stens ziehen manche Volker mit
Dutzenden von kampfstarken
Schiffen gleichzeitig umher, zwei-
tens bendtigt |hr ja auch Handel-
spartner und freundlich gesonne-

Sprich: Tix— Bijond se Frontihr

fennen({ verah—

nser trege; &Aﬂ ﬁ

Hier sind wir in ein he gé'
| — ~

it einer Raumba

-

Wieder ein Gegner weniger, doch|

ringsherum tobt der Kampf weite!

9,

Doppelgeschiitz hat diese

‘Frachter wenig entgegenzusetze

ne Raumbasen. Grafisch sieht das
Spiel bisher schon recht eindrucks-
voll aus, besonders die Explosio-
nen sind opulent. Samtliche
Raumstationen, Minen, Astero-

iden und Schiffe sind in 3D geren- X - BEYOND

dert, die Grafik-Engine unterstitzt THE FRONTIER

laut Egosoft alle gangigen 3D-Kar- Hersteller Egosoft
Genre _ _ Action

ten. Nachdem ,Wing Commander
Privateer” nicht wirklich begei-
stern konnte, ist mit ,X — Beyond
the Frontier” endlich ein wurdiger
Nachfolger fiir ,Elite”, den Urahn
der Weltraumspiele, in Sicht.
David Skreiner

Web-Adresse  www.egosoft.com

Erscheinungstermin:

Marz 1999

Erster Eindruck:
Umsetzung des ,Elite”-
Prinzips in einem Univer-
sum mit viel Handlung.
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Die Taschenlampe kénnen wir

- spater

. ebrauchenﬁ

sicherlich gut

]
Box No. T4
Name: Radio

Ein Stadtplan hilft
s= Euch bei der Orientierung

GAMES AND MORE

Der Horror-Kult
geht weiter: Zum
dritten Mal auf der

PlayStation steht den Untoten eine schwenb_g;-‘ |
kommliche Zeit bevor. Diesmal hat Konami ef:
nen Grusel-Thriller der besonderen Arf gescha

it dem Capcom-Original
Mhat LSilent Hill”" inhalt-
lich wenig zu tun, viel-

mehr wird der Spieler in ein vollig
unverbrauchtes Horrorszenario
versetzt, in dem er sich zur Ab-
wechslung mit dem Kult des Bésen
herumschlagen muf3. Ihr schlipft
dabei in die Rolle von Harry Ma-
son, der mit seinem Jeep und
Tochter Cheryl auf der Fahrt in das
verschlafene Ortchen Silent Hill
unterwegs ist. Wie aus dem Nichts
springt urplétzlich ein unde-
finierbares Wesen vor

den Wagen, was zu

einem  flrchterli- ,

chen Unfall flhrt. A

Als Harry unverletzt

aus dem Autowrack steigt, findet
er sich an einem furchteinfloRen-
dem Ort wieder. Von seiner kleinen
Tochter weit und breit keine ‘Spur.
Harrys schlimmste Erwartungen
werden noch ubertroffen, denn an-
scheinend gibt es hier keine Men-
schenseele. In der leergefegten
Kneipe wird das beklemmende
Geisterstadt-Szenario dann zur
endgiiltigen Gewif3heit: Irgend et-

s : Das Haus des Schreckens E

ladt zum Gansehaut—Gruseln ein.

was hat systematisch die gesamte &

Bevolkerung der Stadt - aus-

hiibsche Blondine mit viel Sex-Ap

leiht Harry freundlicherweise ihre
Dienstwaffe. Konamilegt in ,Silent

Hill” mehr Gewicht auf eine gehalt- §

volle Story, was vollkommen neue
Spannungsaspekte in das schon
Uberstrapazierte = Zombie-Genre
bringt. Mit Gansehaut
durchstobert Ihr uber-

wucherte Vorgarten,
verlassene Hinterhofe

und andere alltagliche Schau-
platze. Die weitere Reise fuhrt Euch
durch verwaiste StraRRenziige,
rauchverhangene Kneipen und
komplexe Gebaudeanlagen. An
hungrigen Kreaturen herrscht al-
lerorts kein Mangel: Riesenkafer,
Zwergen-Damonen, Fledermause
und ahnliches Ungeziefer versu-
chen uns standig an die Gurgel
bzw. Beine zu gehen. Im Gegensatz
zur Konkurrenz spielt sich in ,Si-
lent Hill” alles in einer dunklen

Sprich: 1 Sailent Hill

! gungsfreiheit

Polygon-Umgebung ab. Die Sym-

| biose von Spielfigur und Echtzeit-
geléscht. Dort treffen wir erstmals &
auf City-Cop Cybill Bennett — eine &

Kulissen sieht sehr verlockend aus
und verandert sich mit fortschrei-

| tender Spielhandlung standig. Die
peal. Sie ist den mysteriésen Vor- &
gangen bereits auf der Spur und &

Joypad-Steuerung und alle Kame-
rablickwinkel erinnern frappierend
an den altbekannten Horror-

§ schocker: Entfernt Ihr euch von der

imaginaren Kamera, wird Euer
Held kleiner, kommt lhr naher, wer-
det lhr bildschirmgrof3. Erst beim
Ubertreten unsichtbarer Markie-
rungen wird automatisch in eine

#l andere Zoom-Perspektive umge- |

schaltet. Durch die enorme Bewe
bleibt dabei kein
Winkel verschont und keine Ecke
unbeobachtet. Gerenderte Z
schensequenzen sorgen fur den §
passenden Ubergang in das néach- §
ste Grusel-Szenario. Es erwarten
Euch knallharte Schocksituationen
am laufenden Band. Mit unzahli-
gen Abwehrreaktionen haltet lhr
Euch die anrickende Zombie-
Schar vom Leib: Seid lhr unbewaff-
net, bleiben Euch knallharte Ha-
ken- und FuBtritte, um Eure Haut
zu retten. Doch einen stdmmigen




o bullets.

Etwas Extra-Munition
in der Tasche kann nie schaden

entspannen bis zur nachsten Aufgab

Monsterrabauken haut man mit

bloRen Fausten nicht so schnell

vom Hoacker: Technische Hilfsmit-

tel wie Pistole, Stahlrohr oder

Schrotflinten sind sehr viel
ngsvoller. Werdet Ihr angefallen,

gibt es je nach Giite des Bis-

. ses saftigen Energieab—.

fzug. In den unter-

| schiedlichen Gebauden

trefft Ihr auf eine vielfaltige

Gegnerschar nebst Level-Ober-

motzen, die Euch vorzeitig das Zi-

vilistenleben auspusten wollen.

Euer Akteur kann sich in alle Rich-

bewegen, ausweichen,

tungen
springen und per Knopfdruck alle
verdachtigen Gegenstande unter-
suchen oder fix die Knarre ziicken.
Um die Energie aufzufrischen, lie-

wir-

gen zum Teil gut versteckt Medi-
Kits herum. Die Standardwaffe und
Munition kénnen mit entsprechen-
dem Finderglliick gegen starkere
Kaliber ausgetauscht werden. Un-
terwegs aufgesammelte Gegen-
stande verwaltet lhr in

Eurem Inventar, die

* Liste der ltems

reicht von diver-

sen Schlusseln,

Taschenlampen (ber

Maps bis hin zu Handgranaten. In
Sachen grafischer Prasentation
und technischer Kompetenz |aRt
»Silent Hill” so manch anderes Ac-
tion-Adventure im Wald stehen.
Die Umgebung besteht aus unzah-
lige Details wie z.B. antiken Mo-
beln, flackernden Straenlaternen

S ¥ SRR : i.

“ all

e
Na, wenn das ma1 s’t:mm

und klappernden Heizungskellern,
was summa summarum fur ein be-
klemmendes Horror-Ambiente
sorgt. Unterwegs gibt es jede Men-
ge anspruchsvolle Puzzles zu [6-
sen. Die Spielprasentation ist be-

reits in diesem frithen ,Work-In-
Progress“-Stadium extrem spekta-
kular. ,Silent Hill“ verspricht ein
echter Knaller zu werden!
Wolfgang Schéadle

a truck

hf'l"ﬁs

SILENT HILL
Konami
Action

Hersteller
Genre _

Web-Adresse www.konami.com

Erscheinungstermin:
April 1999 gesiellf

Erster Eindruck:
Ambitioniertes Grusel-Ad-
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]

ber Stock und Stein geht'sin |
Udiesem Fun-Racer - mit
»Gelandebom-
bern” oder leichten, wendigen Flit- §
zern. Im Vergleich zum Vorgéanger

hat sich so einiges getan: Die Grafik
und obwohl §

machtigen

ist gut und schnell,
»Rally Cross 2“' immer noch
viele schwierige Spriinge
enthalt, ist das Fahr-
geflihl drastisch
verbessert  wor-
den. Viele verschie-
. dene Gefahrte stehen
. in diesem witzigen Rallye-Spiel zur
Auswabhl,
- nur Zugriff auf drei der Wagen. Im-
. merhin drft Ihr die Farbkombinati-
on ganz an Eure Wiinsche anpas-
sen — wer wollte nicht immer schon
mal einen Land Rover in Pink und
| Giftgrin? Mit dem Wounschauto
 heizt lhr dann U(ber abgedrehte
Rennstrecken quer durch Baustel-
len und Rangierbahnhdfe, weicht

T —— e R
Auch im Splitscreen-Modus machty ™

"Hall Cross "
Y 2 _\l_lellLaune

W

P
el

| setzten
zunachst habt |hr aber |

lst T, g,

"EA b duse) Ae

& Dé
@0

\ 3¢ \ peerentt *

\l\\c\\h oy

Hindernissen aus | )
und springt auch mal \\I\\\, u““‘(,S

bei werdet Ihr sehr auf

die Linienfuhrung achten mussen, o
' denn schiefe Landungen enden 7 :
bevorzugt in der Pampa und{_oder oo
mit einem Uber- 0" 00" ¢
schlag. Alle Kurse 0. 00

lassen sich in bei-
de Richtungen spie-
len, zusatzlich gibt es
auch einen Duell-Modus, in
dem zwei Autos in entgegenge-
Richtungen auf einer
Strecke antreten. Vollig irre ist der
»Suizid”-Modus, bei dem gleich
drei Konkurrenten in der Gegen-
richtung Gber die Strecke rasen...
Zu den zwolf Originalstrecken hat
Sony auch noch einen sehr kom-
fortablen Track Editor auf die CD
gepackt, mit dem lhr leicht eigene
Kurse zusammenbauen kénnt.
David Skreiner

puom oY
1010100
RRR0. -
Bifcog g

By Anﬁfangs gibt’s nur drei von
zehn Autos, den Rest
rm-il[!.t Ihr freifahren

o i vie
g u\}\e&'t"v‘ 2o :
. i 2050 1D
Yo
: .'. [} G -
(i e k:
t Durcllu cfle vaen Jrﬁf ten UnJ rot ac‘\en : : .
Jre Refenua“ ist uacHg %
h "

g ;
¥ *d 3
RALLY CROSS 2
Hersteller Sony
Genre __ Action

Web-Adresse

www.playstation-europe.com

Erscheinungstermin:

Febrvar 1999

Erster Eindruck:
«Rally Cross 2 zahlt wohl
zu den besten PlayStation-
Fun-Racern.




1 ud

Hersteller-Angaben
In diesem Kasten findet Ihr allgemeine Infos liber
das Spiel. Was kostet es, wer hat es gemacht, und
wo finde ich die Web-Site des Herstellers?
AuRerdem steht hier, wie viele Spiele reiti
gegen- oder miteinander antreten ko

Besonderheiten
Bei PC-Spielen geben wir an, wie die vom
Hersteller vorgegebene Mindestkonfiguration
sowie eine von uns empfohlene Optimal-Konfigu-
ration aussieht. Bei Konsolenspielen gehen wir
kurz auf Besonderheiten wie Multi-Tap-Unter-
stiitzung und ahnliches ein. Importspiele werden
durch die entsprechende Flagge gekennzeichnet.

Positiv/Negativ
Was hatuns an dem Spiel besonders gut gefallen,
was hat
noch einmal eine kurze Zusammenfassung der
positiven und negativen Eindriicke, die der Test
bei uns hinterlieR.

Altersfreigabe
Jedes in Deutschland offiziell verkaufte Spiel hat
sie, also geben wir sie auch an: die Altersfreigabe
der USK.

Die Wertung:
GRAFIK: Gute Grafik allein macht zwar noch kei

tolles Spiel, aber wer ergétzt sich schon gern an

farblosen Pixelklotzchen? Unsere Bewertung
bezieht sich (brigens immer auf die optimale
Konfiguration.

SOUND: Wenn Ihr bei einem Spiel bereits nach
drei Minuten genervt zu den Lautsprecherboxen
greift und die Lautstdrke abdreht, dann gibt's
dafur in dieser Rubrik die entsprechenden
Punktabziige.

SPIELSPASS: Da der SpielspalR beim Kauf eines
Games natiirlich das wichtigste Kriterium Uiber-
haupt ist, wird er bei uns gleich doppelt hervorge-
hoben: zum einen durch eine besonders fett
gedruckte Note und zum anderen durch ein Spal3-

"Barometer, in dem die Wertung noch einmal
optisch deutlich gemacht wird.

Die Medailie:
Die Auszeichnung flr
besonders gelungenen
SpielspaB. Nur absolute
Top-Spiele jenseits der
magischen 85%-Grenze
¥ bekommen von uns die
~GAMES AND MORE

SR e Al

*

ns tierisch genervt? Hier bekommt lhr

SUPERHIT”-Medaille verliehen.

izh clie gunzen 2\

wyael wnslers Fr

Besonderheiten:
Dieses Spiel kommt auf 2 CDs.

ollenspiel
Epos mi
und toller

Negativ:
Kein Dual Shock-Support,
ur in Englisch erhaltlich.

WERTUNG:
86%
80%

SPIEL

SPASS:

87%

aie n

0-9%....... Flnger weg vor diesem Schrott
10-19% ....... Muill der untersten Schublade
20-29% ........ Knapp vorbei am Totalausfall
30-39% ........ Sehr maRig bis enttauschend
40 - 49% . .Nur fur absolute Fans interessant
50-59% ...... In jeder Beziehund Durchschnitt
60 - 69% ... .Ordentlicher Gegenwert flirs Geld
70-79% ....... Gute Spiele, die Spall machen
80-89% ......... Fast perfekte Genrevertreter
90-100% ....... TR Besser geht's nicht

Sony PlayStation

::v' = Game Boy

@: Game Boy Color
ﬁ = Dreamcast

Zugegeben, manche Spiele lassen sich nur
schwer einer bestimmten Gattung zuordnen. Wir
versuchen es dennoch und haben uns dabei fiir
folgendes System zum Unterteilen der Genres
entschieden:

ADVENTURE:

In Adventures besteht Eure Hauptaufgabe im
Losen von Ratseln und Puzzles. Dabei erlebt lhr
spannende Abenteuer. Unsere Hit-Tips: ,Grim
Fandango”, ,The Curse of Monkey Island”,
,King’s Quest VIII".

ROLLENSPIEL: ?‘

Im Unterschied zum Adventure steuert |hr bei
einem RPG meist eine ganze Gruppe von Helden,
die zudem noch im Laufe der Handlung an
Erfahrung gewinnen konnen. Unsere Hit-Tips:
.Zelda 64, ,Diablo”, ,Final Fantasy VII”.

ACTION:

Hier wird meist geballert, was der Joystick-Button
hergibt. Egal ob 3D-Shooter oder klassisches
Beat’emUp, in keinem anderen Genre fliegen so

die Fetzen wie hier. Unsere Hit-Tips: ,Tekken 3",
.Turok 2”,  Apocalypse”.
SPORT:

Neben Sportarten wie Ful3ball, Eishockey, Golf,
Formel 1 oder Angeln zéhlen wir auch Dart- und
Flipperautomaten zu dieser Gattung hinzu. Unsere
Hit-Tips: ,FIFA 99, ,NHL 99“, ,Racing Sim 2.

STRATEGIE:

Egal ob in Echtzeit oder rundenbasiert,

bei diesen Spielen kommt es vor allem auf

die richtige Strategie und Taktik an. Meist befehligt
Ihr hier ganze Armeen oder Bataillone. Unsere Hit-
Tips: ,,C&C 2“, ,StarCraft”, , Commandos”.

AUFBAU-/WIRTSCHAFTSSIMULATION:
Ein in Deutschland besonders geschatztes Genre,
bei dem sich alles um das liebe Geld dreht. Hier
gewinnt, wer am geschicktesten eine Stadt oder

einen FuBballclub regiert. Unsere Hit-Tips:
+Anstoss 2“, ,Die Siedler 3", ,,Anno 1602".
SIMULATION:

®imulationen sind meistens sehr anspruchsvolle
Spiele mit dicken Handbiichern, in denen Ihr
Flugzeuge, Panzer oder andere Fahrzeuge durch
die Gegend steuert. Unsere Hit-Tips: ,,Red Baron
I1“, “X-Wing vs. Tie Fighter”.

DENK-/GESCHICKLICHKEITSSPIEL: 2
Sie dienen meist als Pausenfliller flir den kleinen
Spielehunger zwischendurch. Oft handelt es sich
um Umsetzungen bekannter Karten- oder
Brettspiele. Unsere Hit-Tips: ,Solitaire”, ,Tetris
DX", ,,.Swing”.
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L

cht nur die Menschheit
ucht nach den Urspriingen

vielen t_ausend Jahren v rsuchte der
machtbesessene Primagen in sei-
 nem Lichtschiff den Beginn der Zeit
~selbst zu erleben. Sein Versuch
schlug jedoch fehl, und seitdem ist
‘erin einer parallelen Dimension ge-
fangen, die nur um Haaresbrette von

ergie-Totems emchtet di
i "zerstoren gedenkt. We

gen zv bmhmen.

Kreuzung

~ unserer getrennt ist. Um diese Gren- ‘Mensch und Dino-

Avut dem N64 konnte die
- Saga um den Indianer Turok
begehiem - mm_siml auvch

wicht seine-Diener?géSchi,(ikt,‘ :
um das Verlorene Land zu
zerstoren und die Energie-
Totems zu finden. Uber 30
verschiedene  Gegner
warten darauf, Euch das
Leben so schwer wie
méglich zu machen:
Die Dinosoiden, eine
aus

saurier, sind schnell

~und klug. Die Purr-

Linn sind riesig, stark,

- haben aber statt viel Kopf—

chen effektive High-
~ Tech-Waffen. Am
Ende einiger Level
warten besonders
fiese Endgegner auf

< Euch und ganz nebenbei
mul&t Ihr die Emzeltenle des Schlis-
sels zu anagens Raumschlff auf-
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In der Hafenstadt§E5eg

N mangeneh a
icht unange
j féllt der Nebel nicht unang e

T

Auf Euch allein gestelit seid
‘Ihr dabei aber nicht: Die my-
stische Kriegerin Adon kann
Euch einige Male wiederbele-
ben und Eure Lebensenergie oder .
Munition auffrischen - allerdings
miifdt lhr erst einen Teleporter fin-
den, der Euch zu ihr bringt. Vor je-
dem Level erklart sie Eure Aufga-
ben und gibt Euch Informationen
tber das, was Euch erwartet. Ande-

 re, hilfreiche Wesen sind eher sel- e IR v adon
ten anzutreffen, es gibt sie aber-so - A D.'e Kneger!{' e
konnt Ihr z.B. auf dem Riicken eines — s R hilft '.',E‘_‘":h' Aioe
schwer bewaffneten Triceratops die . i vor Primagen

Gegend unsicher machen. ;

Auf den ersten Blick scheinen sechs chen Euren Schiissen
Level fiir einen modernen PC-Shoo- aus oder verstecken

ter recht wenig; sie sind aber riesig sich hinter Kisten, um
und werden in kleinere Bereiche Euch aus der Deckung her-
unterteilt, die durch Teleporter mit- aus zu bombardieren, bevor
einander verbunden sind. AuBer- sie im Nahkampf ihre ge-
dem sind die Gegner nicht von Pap- fahrlichen Krallen einset-
pe: Die schnellen Dinosoiden wei- zen. Die Purr-Linn sind
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Bei vielen Gegnern L
solltet Ihr den
Nahkampf nach / i
Maglichkeit] -
; '__A.e_l:- g X 4 o | .

SEEDS OF EVIL

wiurole 24

avf dem Game Boy

uch auf Nintendos Kleinstem

hat der mutige Indianer alle
Hande voll zu tun: Um die Erde zu
retten, mufd er in den acht Levels
gegen 16 verschiedene Gegner
und diverse Endgegner antreten.
Auf eine 3D-Darstellung hofft Ihr
aber vergebens: ,Turok 2 ist ein
Jump’n’run, das sowohl auf dem
Game Boy wie auf dem Game Boy
Color lauft. Mit dem eigentlichen
~Jurok” hat das wenig zu tun: es
ist ein durchschnittliches Spiel,
das den gleichen Namen tragt.

GAMES AND MORE

- |
~ | Dank Sniper-Modus
‘haben auch versteckte
|Gegner keine Chance

zwar langsamer und auch nicht
halb so klug, daflir sind sie aber
gut gepanzert und kdnnen ganz
schon austeilen. Im Kampf gegen
Primagens Verbiindete seid lhr
nicht nur auf Pfeil und Bogen
angewiesen — die Waffen sind

ein besonderes Highlight
des Spieles: Die Palette
reicht

von einfa-

chen Kampfklin-
gen liber Blendbomben bis hin zu
Plasmageschiitzen und anderen,
spektakuldaren Kanonen.

Die N64-Version begeisterte vor
allem im grafischen Bereich - auf
dem PC aber sind die Stan-
dards weitaus hdoher.
Im Vergleich zum
Vorganger hat .« ' &
sich hier eini- ¢ ;;uﬁd _g-,icll"‘

&

i

ges getan:

Die Sichtweite = *
ist erheblich gestiegen,

farbige Lichteffekte und riesige
Explosionen erhellen die Umge-
bung, die Gegner haben realisti-

bl
4 & 2

‘Gute MO eichnen

xRk ee
L Ludlg Sl

i

Ier richtigen Waffe isti =
# entscheidend — manche Geg_ner sindesss
nur mit bestimmten Waffen zu verletzengs

i

sche Schatten und bewegen sich
fliissig und absolut lebensecht (so-
fern man das von den Fantasiege-
stalten behaupten kann), Pfeile
bleiben in Wanden und Gegnern
stecken und kénnen wieder einge-
sammelt werden. Nur der wichtig-
ste  Kritikpunkt

gl ] bleibt: der Ne-

bel. Er st
[ zwar ein gutes
Stick nach hin-
ten gerickt, im Ver-
gleich mit Augenweiden

wie ,Unreal” wirkt die , Turok”-En-
gine dadurch jedoch leicht (ber-
holt, vermag aber eine spannende

¢

und realistische Umgebung darzu-

stellen, die wirklich gelungen ist.
Neben dem Mehrspielermodus
Uber Internet oder LAN mit eigenen
Karten darf natirlich auch der
Sound nicht fehlen: Zwar ist die
akustische  Untermalung nicht
bahnbrechend, reicht aber auf alle
Falle aus, um eine gelungene At-
mosphare zu erzeugen und Span-
nung zu schaffen. i
«Turok 2 ist auf dem PC sicherlich
kein Durchbruch wie auf dem N64 -
dafiir ist die Konkurrenz einfach zu
groB. Es schafft aber eine dichte At-
mosphére und fesselt sofort — lan-
ge Néchte sind jedem Action-Spie-
ler gewil3. P :




- Jdeder Level
terscheldet snch

FURLE FIELD DUWN.

TUROK 2 - Seeds of Evil
Acclaim Hersteller _ Acclaim
www.acclaim.de 255 www.acclaim.de
ca. 100 DM /- ca. 100 DM/~
1 bis 4 Sp:eierunzahi 1 bis 4
Action Genre Action

Besonderheiten: Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 166 MHz, 16 MB RAM, 60 Unterstiitzt Rumble Pak und Expansion Pak.
MB HD, Win 95/98; Empf. Konfi ntium 200

MHz, 32 MB RAM, 150 MB HD, Win 95/98, 3D-Karte

Positiv: ’ Positiv: Tioove | TR 2 ¥ :
2| Gute Gegner, viel Spielspafl %\ Grafisch ein Knller mit viel | [ i Dank 3D-Kar‘ten ist dle AUﬂOSU ng Das Expanmon Pak wird uqter—
Y und sine gelungene Atmo- |8 @) Spielspalt und Atmosphare. a1 wesentlich hoher und gerat bei stltzt und ermoglicht so eine
sphare. ¥ 4 2 e e i 2
- - — | entsprechender Ausstattung nicht hohere Auflosung, die allerdings
Negativ: P — | ins Ruckeln. Nur der Nebel stort, leicht ruckelt. Der Nebel ist zwar

Der Nebel ist wirklich nic ) pie s el besonders im Vergleich mit ande- etwas storénd, die Grafik ist fur

fieliizeitgdipat, o \)} S 2 | ren Sielen. das N64 aber insesarnt sitze.

WERTUNG: || g WERTUNG: | Il Soundeffekte flir PC etwas fad. Gute Soundeffekte in Stereo.
Grafik 3 o Grafil 91%

Sound =1 Sound ) 5| | Unterstiitzt Tastatur, rdbelegungen,

SPIEL I Maus und Jostick. unterstiitzt Rumble Pak.
SPASS: ||

6 Level 6 Level

86% '

Internet und LAN, bis zu 4 Spieler. Uber Sphtscreen bis zu 4 SpseI

cAmES AND MOIII 27 -




Die detaillierte Grafik
ist einfach gnadenlos gut

leplich ;fmpiﬁ%ari

Die Zuschauerkulisse ist ar;i.miert unﬁ

\ Uf‘\ga“ﬂ(&j\c

ke Statis ken \)gré.gef

sorgt fir prickelnde NBA-Atmosphiire ; Loﬂ?(Pe_r:-PELiwe ist 20 vemirrem} .

H\ﬁﬁ“i“ﬂ RlLae
K P

asketball-Fans haben es zur
BZeit nicht leicht, besonders
wenn sie auf Mannschaften
wie die L.A. Lakers oder die Chica-

go Bulls stehen. Seit Juli letzten
Jahres tobt in der amerikanischen

Detlef Schrempf beim 3-P!.|nkte
B Wettbewerb — wieviele Korbe schafft

Profiliga NBA ein Streit zwischen
Spielern und Funktionaren (siehe
auch Info-Kasten), der Spielbetrieb
wurde inzwischen komplett einge-

stellt, die Saison ist
praktisch gelau-
fen. -
Wie gut, daR

es wenigstens EA Sports und sein
.NBA Live 99" gibt, denn so kon-
nen verhinderte Korbjager zumin-
dest am Computer ihrer Leiden-
schaft fronen. Der diesjahrige Ver-
treter der Korbball-Simulation
glanzt im Vergleich zu seinen Vor-
gangern vor allem durch eine noch
ausgefeiltere 3D-Optik. Die Grafik
flutscht sowohl auf dem PC als
auch auf der PlayStation flussig
Uber die Mattscheibe, und die ein-
zelnen Courts strotzen vor vielen
liebevollen Details und einer ani-

beachdewn wir berelis vor
guben die PlaySiution-Version von EA
Sworis”" never Bushetvall-Sim wnker
die Lupe genommen hafien, folyl jeizi
die PC-Umselzony: Zeit fr clnen
groben Verglelichsiest.

-

, Bei der EC-Ver on besonders

" deutlich zu erkennen sind die
‘Schiedenen KérpergroRen der Spieler

zurei Aws-

mierten Zuschauerkulisse. Beein-
druckend auch, wie perfekt ausge-
arbeitet die einzelnen Gesichter
der Spieler aussehen — egal ob
Rodman oder Schrempf, Fans er-
kennen jeden ihrer Lieblinge auf
Anhieb.
Die Steuerung der Athleten geht
locker und unkompliziert von der
Hand, so wie man es von
EA Sports eben ge-
wohnt ist. Und
P wahrend im Simulati-
ons-Modus Realismus groR3-
geschrieben wird, knnen im Arca-
de-Mode dank wegschaltbarer
Fouls und Regeln sogar blutige
Basketball-Anfanger ruckzuck
grandiose Monster-Dunks und ra-
sante Dribblings aufs Parkett legen
— noch nie war Basketball so ein-
fach.
Besonders beeindruckt hat uns
tberdies die Computer-Intelligenz
der Mitspieler und Gegner. Eure
Kameraden agieren clever, ordnen
eigenstandig die Abwehr und steh-
len fleiBig den Gegenspielern die

Sprich: 1le Ai Sports; 2En Bi Ai Leif Neintie Nein




Insgesamt stehen Euch neun ver-

schledene Kameraperspektwen zur Aus
Lo

Tm mE =W

— Beu den Nahaufnahmen hat
AL

= man 1 das Gefiihl, emer Live Uber-
tragung im Fernsehen zuzusehen

nwerl

bt 2

Bélle weg. Das Umschalten von
Verteidigung auf Angriff funktio-
niert blitzschnell, und wenn lhr zu
egoistisch und ball-
verliebt (iber den *®
Platz dribbelt,
dann verlangen Eu-
re Kollegen lautstark nach
einem PalR. Diese durchdachte
Computer-Kl macht dabei nicht vor
der Kabinentlr halt, sondern zieht
sich durch alle Bereiche. So kénnt
nicht nur Ihr selbst Transfers
durchfihren, auch die anderen,
von der CPU gesteuerten Teams
frischen ihren Kader wahrend ei-

-
ner Saison automatisch mit neuen
Ballkiinstlern auf.
Neben einer kompletten Saison
konnt Ihr auch einzelne Freund-
schaftsspiele bestreiten, eine Play-
Off-Runde durchstehen oder im
Trainingsmodus solo Eure Kiinste
beim Dunken verbessern. Eine
weitere Disziplin ist der 3-Punkte
Wettbewerb. Hier tretet lhr gegen
einen oder mehrere Mitspieler
zum munteren Korbwerfen an. Sie-
ger ist derjenige, der innerhalb ei-
ner Minute die meisten 3-
Punkte-Treffer erzielt.
Selbst wenn |hr nor-
malerweise nicht un-
bedingt auf Basketball
steht und allein bei dem Gerausch
von auf Sporthallenboden quiet-
schenden Turnschuhen eine Gan-
sehaut bekommt, solltet |hr in
,NBA Live 99” zumindest einmal
reinschauen: Bei dieser fetzigen Si-
mulation geht wirklich die Post ab.
Ralf C. Adam

Detaillierte Grafik, besonders
mit Voodoo-Karte. Leider nur
Auflosung von maximal
640x480 bei 65.000 Farben.

Deutsch, Michael Kérner.
1-8
12 Gesichter, 28 Frisuren,

13 Barte, 13 Brillen,
3 Gesichtszlige.

1-100%

SPIELERANZAHL:

SPIELEREDITOR:

Fir PlayStation-Verhaltnisse
erstaunlich detaillierte Grafik.
Zudem blitzsauberes und
flissiges Scrolling.

Deutsch, Michael Kérner.
1-8
12 Gesichter, 18 Frisuren,
9 Baérte, 8 Brillen,

3 Gesichtsziige.

T'=3 )

und feuern sich gegenseitig an

NBA LIVE 99
Hersteller Electronic Arts
Web-Adresse _ www.easports.com
Preis/geplant _ ca. 90 DM/N64
Spieleranzahl _ 1bis8
Genre_________ Spont

e

Der NBA-Lockout

eit dem 01. Juli 1998 befindet
SSich die NBA-Profiliga in den
USA in einer Krise. Grund daflr
ist ein Streit zwischen den Club-
Besitzern und der Spielerge-
werkschaft. Es geht dabei um die
sogenannte ,Larry Bird Regel”,
nach der jeder Spieler bei einer
Vertragsverlangerung soviel
Geld fordern kann, wie er will.
Die Club-Besitzer fordern nun ei-
ne Gehalts-Obergrenze, die
Spieler wehren sich dagegen.
Am 14.10.98 wurden zum ersten
Mal in der Geschichte der NBA
Saisonspiele abgesagt, seitdem
ruht der Spielbetrieb.

NBA LIVE 99
Hersteller Electronic Arts
Web-Adresse _ www.easports.com
Preis /geplant _ ca, 100 DM/N64
Spieleranzahl _ 1bis8

Genre Sport

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 166 MHz, 32 MB RAM,

90 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 266
MHz, 64 MB RAM,165 MB HD, Win 95/98, 3Dfx-Karte

Besonderheiten:
Unterstitzt Dual Shock und Analog-Controller sowie
Multi-Tap.

Positiv:
Erstklassige, detaillierte
3D-Grafik und exakte

Positiv:
Erstklassige, detaillierte
3D-Grafik und exakte

SPASS:

89%

Steuerung. ¢ Steuerung.
Negativ: Negativ:
Miider deutscher Kommen- Miider deutscher Kommen-
tator. Hohe Hardware- tator.
anforderung.
Alters- WERTUNG: Alfers- WERTUNG:
freigabe: | [Grafik _ 90% freigabe: | |Grafik 87%
frei Sound 78% frei Sound 70%

SPASS:

88%

GAMES AND MORE
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Erstmals in Farbe prasen-|

tieren sich die ,MK4"-

Alle Martial-Arts- ; gl
Helden auf einen Blick - - -
‘ N R aqro .
-y
I " =
: R
L MORTAL KOMBAT 4

mehreren Bewegungen zusam-

‘ Hersteller__ Midway
: mensetzen, entlockt Ihr den Hel- Web-Adresse _ www.midway.com
A T : : den spektakulare Wurfwaffen- Preis/geplant _ ca. 70 DM /-
Vi % ‘ Attacken, kraftvolle Flugangriffe :"“"”"’“"’""; .
2 = f 3 ) % enre _ A tl
neto M B 23 B oder akrobatische Schlagein- B
lagen. ,Mortal Kombat 4“ hinter- Besonderheiten:
v 2 i 2 o . Lduft auch auf altem S/W-Game Boy.
aiden & Co d selbstve lat in puncto Schlagvielfalt einen
: ede Lo recht dirftigen Eindruck. Lediglich
i i die gesteigerte Spielgeschwindig- Positiv:
ten Mal treten die tapfersten Krie- | keit 1aBt sich gegeniiber dem Vor- Endlich diesin Farboing
| 5 lazu ist ,MK4* noch sehr
ger der Erde an, um dem grausa- . ganger als Pluspunkt verzeichnen. schnell.
men Herrscher Einhalt zu ge- Zusatzlich bedarf es
. 2 : : A. : Negativ: -
bieten. |hr wahlt einen noch einer Ruge bei Die Gble Sound-Kulisse und
: 5 . Fi -Animati it
on sieben unter- den Animationspha- foddan Fon i Wrcastor Teit.

schiedlichen Figh- sen, die sich stellen
tern aus, worauf® e ° weise sehr ruckhaft ge
die enttauschten ben. Die angedeutete
tbrigen sechs Kamp- ~ Sprachausgabe krachzt flrchter-

: kei
| fernaturen Euch augenblicklich ' lich aus dem Mini-Lautsprecher, A,,:;:,Z,, SPIEL
| zum Kampf herausfordern. Mit  was eigentlich nur noch mit Oh- SPASS:

| ausgekliigelten Steuerkreuz-Kom- | renstopseln zu ertragen ist. i 56%
Wolfgang Schadle
. dem Boden undll

binationen, die sich aus zwei oder
!.r-v;
%‘ {m der Luftx

% Die Bonuslevel
EEEE % bringen auch nicht!

{ ZZig=7 " | viel Abwechslung

Alters- WERTUNG:
freigabe: | |Grafil 51%

ie  Menschheit befindet
Dsich wieder einmal in Ge-
fahr: Seit mehr als 10.000
Jahren versucht Oberdamon
,Shao Kahn” die Seelen aller

- Sterblichen zu erobern. Zum vier-

3“u Die Stadtbewohner
wehren sich au

Klettert lh i
an den Gebauden |
hoch, dann kénntl)

J 3 : RAMPAGE WORLD TOUR

Hersteller___ Konami
Weh-Adresse _ www.konami.de
; . ¢ Preis /geplant _ ca. 60 DM/-
k., W b ittt A T2l . y Spieleranzahl _ 1
Faae e ' B gibt sich schlicht [f [Senre
und einfach, alles
Wesentliche st
gut zu erkennen -
gerade auf dem
\ Game Boy Color.
Die Steuerung
ist aber oft

. Action

Besonderheiten:
Lauft auch auf altem S/W-Game Boy.

Positiv: 100%

Immer noch eine witzige
Spielidee.

pole. DaR die Bevolkerung darii-
ber nicht gerade pegeistert ist, &
ist klar, und so mfRt lhr Euch gegen
Hubschrauber, Polizeiautos und be-
waffnete Biirger
wehren. Falls Eure

enau dazu habt lhr bei
«~Rampage World Tour” Ge-
legenheit: Als eines der drei

Ungeheuer George, Lizzie und
Ralph legt lhr auf der
ganzen Welt Stadte in Lebensenergie
Schutt und Asche. i i : : ‘ mal zu niedrig wird,
Dazu klettert lhr an e TSRO P8 o findet Ihr in manchen
den Gebauden hoch VoY oa Gebduden Nahrungsmit-
und schlagt dagegen, tel oder andere Bonusgegen-
bis sie zusammenfallen — wurden [ stdnde — oder lhr reiRt die Men-
alle Gebéude einer Stadt verwiistet, 8 schen aus ihren Wohnungen und
geht es weiter zur nachsten Metro- [ verspeist sie als Snack. Die Grafik

Negativ:
Zu wenig Abwechslung und|
oft frustrierende Steuerung,

| frustrierend, e

den Schiissen auszuweichen ist
meist so gut wie unmaoglich, und
um ein Gebaude hochzuklettern,
muft Ihr Euch fast pixelgenau posi-
tionieren. Kurzfristig macht das
Spiel zwar Spal3, doch bereits nach
kurzer Zeit fallt der fehlende
Mehrspielermodus und die man-
gelnde Abwechslung negativ auf.
Patrick Dowling

Alters- WERTUNG:
freigabe: | |Grafik  53%
Sound  36%

keine || SPIEL
Argeben | SPASS:

351%

30 cames anp more



Heﬂe Aeﬂen, q!ig!ze \Hgﬁgn nd p\we
Anime=Power: Sqyware’ versieeld hohe
Rellenspiclkunst hinter cinerm hoch=

expleosiven Mech-Speldalel,

enogears’ kommt aus gu-
tem Hause: Square, die Ma-
her der genialen ,Final

Fantasy”-Serie, sind fir die Exi-
stenz dieses effektvollen Rollen-
spiel-Feuerwerks verantwortlich.
Die Geschichte von ,Xenogears”
spielt in einer fernen Zukunftswelt.
Wieder einmal versucht eine bdsar-
tige Alien-Rasse, die Weltherrschaft
an sich zu reil3en. Ihr schliipft in die
Rolle des Martial-Arts-Spezialisten
.Fei Fong Long”, der sich selbstlos
auf dem Weg macht, um die
Menschheit und seine
schone Angebetete
zu retten. Die
Oberwelt von #
.Xenogears”
wimmelt nur so .

von disteren Dungeons, maleri-
schen Dorfern und grinen Wal-
dern. Meistens befinden sich in den
Raumen, Kerkern oder Labyrinthen
nicht nur plauderfreudige Einwoh-
ner, sondern auch kleine
Jump’n’Run-Puzzles, die es zu |6-
sen gilt. Mit vier Knopfen, wird
gehlpft, gerannt oder gefightet,
was das Pad hergibt. Unterwegs
werden zudem Gegenstande einge-
sammelt, Konversationen gefiihrt
oder Item-Menis studiert. Verlal3t
Ihr ein Szenario, wird auf eine ver-
kleinerte Ubersichtskarte umge-
schaltet, in der Euch zahlreiche We-
~ ge zu anderen Locations flihren.
. Technisch gibt es keinerlei Méngel
zu bekunden: Die Grafik ist auf aller-
hochstem PlayStation-Niveau an-
gesiedelt — wunderschone Anime-
Sequenzen und filmreife Kame-
raschwenks begleiten Euch

wahrend der Erkundungstour.
Durch das revolutionére 360°-Rund-
um-Scrolling bleibt kein Winkel un-
entdeckt. Im ortlichen Dorf-Laden
werden je nach Angebot unter-
schiedliche Mech-Waffen oder Heil-
Tranke feilgeboten. Uberfliissige
Gegenstéande lassen sich nattirlich
wieder verkaufen. Verrater und
Monster warten nur darauf, Euer
Vorriicken durch das Land zu verei-
teln. Wenn lhr auf Feinde stoRt,
wird automatisch in den Kampfmo-
dus geschaltet. Einge-

blendete Anzei-
gen geben Aus-
kunft Gber die Ge-
sundheit der Party-
Mitglieder sowie der
Angreifer. Ein Fight ist dann
gewonnen, wenn lhr alle Angreifer
erledigt habt. Fiir siegreiche Kamp-
fe werdet Ihr mit Erfahrungspunk-
ten belohnt. Spezielle Combo-
Fahigkeiten wie z.B. Feuerbomben-
Specials, Missile-Angriffe oder Tor-
nado-Kicks sind meist effektiver als
jede Nahkampf-Waffe. Die gut aus-
gewogene Balance zwischen bein-
harter Action, griffiger Story und
purem 3D-Augenschmaus wird

Euch bis zum letzten Anime-Ab- |

spann an den Bildschirm fesseln.

Wolfgang Schidle |

‘ ek
&
Il Zwischendurch gibt es einige

spektakulare Anime-

Die Welt von ,Xenogears” steckt
voller Geheimnisse

| Gebaude verber g

[ sich wichtige Items

Web-, Adresse www.squaresoft.com
Preis/geplant_ 3 1100M /-
Spieleranzahl _ ¢

Genre — Rollenspiel

Besonderheiten:
2 CDs.

Positiv:

Monumentales Rollenspiel-

Epos mit genialer Story
und toller 3D-Optik.

Negativ:
Kein Dual Shock-Support,
nur in Englisch erhaltlich.

Alters- WERTUNG:
freigabe: | [Grafik __ 86%
Sound 80%
keine
s SPIEL

SPASS:

87%

Tskwar; 2Xenogiehrs

Sprich:
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Immer wiede

werdet lhr von de

Krondor komplett

gegend und S|ums, :

'chlleﬁhch 'sogar in einen Tempel
der einem uralten, erzbosen Gott ge-
eiht ist. Zu Euren insgesamt vier
mpfgefahrten zahlen noch weitere
gute Bekannte aus der Welt von

‘Krondor, die urspriinglich von Best-

sellerautor James E. Feist stammt:
William con Doin etwa, der kampferi-

Hier treten wir gegen fiese

Echsenwesen an

ke brauen kénnt. Vom

Aussehen her er-

innert das Spiel

aber fast an ein

Adventure:  Ihr

tihrt Eure Charak-

! tere durch 3D-Hinter-
griinde, die in Echtzeit-3D ausge-
leuchtet sind und dem Spiel eine kul-
tig-dustere Atmosphére verleihen.

‘Nur die standig wechselnde Kame-

raperspektive nervt ein wenig - lhr
mufdt immer darauf achten, in welche
Richtung sich Eure Figuren gerade
bewegen, da |hr die Spielszene oft
plétzlich aus einer vollig anderen
Richtung seht. Die Bewegungen der
Figuren sind detailgetreu und pas-
send, bis hin zu Gesten und Bewe-
gungen in den Gesprachen. Auch die
Zauberspriiche sind animiert und




Hier bereitet Jazhara einen
machtigen Zauber vo

L e o e e I L o e el i e i it

KRONDOR T 47

e —— ——

4 | Viel Detailreichtum
el

¢ macht ,Return to Krondor”
® zu einem echten Augenschmaus
- 13 = -

@
>
i =

s - _SanenundiAl K
aller Figuren sind stets gut erkennbar’ ™ %
i "

Der Thronsaal ist nur einer von vielen
hiibschen Rdumen im Palast]
19r 4

aymond E. Feist,

| Krondor-Welt, hat
mehr als ein Dutzend
Blicher geschrieben,
f die in mindestens
ebensoviele Sprachen
libersetzt und weltweit
mehr als 12 Millionen
Mal verkauft wurden.

Regelmalig sind seine |

f Werke in den Bestseller-
{ Listen auf der ganzen
Welt zu finden. Wer

; Fantasy-Romane mag,
sollte sich zum Beispiel
mal auf die vierbandige
AMidkemia-Reihe stlirzen

*{ 2. Der verwaiste Thron, 3.

2 Die Gilde des Todes, 4. Dun-

{ kel iber Sethanon - je ca.

16,90 DM in fast allen
grofRen Buchladen.

der Erfinder der |

h episch lange, spannende |

T A Y
: Lf_nh_eimlic'he
r Kanalisation

RETURN TO KRONDOR
Hersteller_____ Pyro/ Sierra
Web-Adresse _ www.sierra.de
Preis/geplant _ ca. 50 DM /-
Spieleranzahl _ 1
Genre__________ Rollenspiel

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 166 MHz, 16 MB RAM,

280 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium

200 MHz, 32 MB RAM, 280 MB HD, Win 95/98, 3D-Karte

Positiv:

Spannend erzéhlte Story,
Grafik und Sound sind
exzellentl.

Negativ:

Etwas wenig Handlungs-
freiheit, nicht besonders
lang, Kamera nervt.

WERTUNG:
Grafik 82%
Sound  78%
SPIEL
SPASS:




| hr
it Auf Wunsch kreiert |
Eure eigene Perspektive

Im Jam-Modus geht’s’ -I
besonders feuri Sa :
ers feurig zur Sache ™

ma ektré wel Wert gelegt
PR

yie L

DEnnls Rodman amisier

5€Hn€n UnJS far En Haare

I Azzlafins
Shulaiion 3

it einem Paukenschlag
starten wir in die neue
- NBA-Saison 99:
Acclaims ,NBA-Jam"“-Serie konn-
te als Fun-Basketball bereits enor-
me Erfolge verbuchen. Im Gegen-
satz zu allen PlayStation-“"NBA
Jams” konzentrierte man sich
bei der N64-Fassung mehr
auf den Simulations-

HiRes-Optik kommt

auf dem Platz

prachtig zur Geltung -
dafiir ist nicht mal ein 4MB-RAM-
| Pak vonnéten. Alle typischen Bas-
ketball-Finessen werden zuvor in
umfangreichen Meniis eingestellt.
Dabei versteht sich fast von selbst,
dalR alle Mannschaften und der
Statistikteil auf den aktuellsten

den 31
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Stand der Liga gebracht wurden.’

Insgesamt vier Spielarten stehen
fir den Ballkiinstler bereit. Im
NBA-Play-Modus tretet |hr gegen
eine Single-Auswahl an, spielt ei-
ne komplette Saison oder bestrei-
tet gleich ein Playoff-

det Spiel. Abgr
-u‘-wﬂ wor auch  Multi-
5“. ot avt Player-Duelle
en9® mit bis zu vier
Mitspielern  befin-
den sich im Angebot. Im

harten Coach-Alltag diirft Ihr Eu-
rem Team Uber 80 verschiedene
Spielzug-Anweisungen mit auf
dem Weg geben. Dank intuitiver
Steuerung kommen gleich nach
den ersten Partien sehenswerte
Ballwechsel zustande. Dabei dient
jeweils ein Knopf zum Passen, der

Sprich: 1En Bi Ai Dscham Neintie-Nein

Thy kionnt die 3!
‘nauina“ Ve‘go g

Der Splelbetrleb kann aus

sechs

verschledenen Kameraperspek-
twen betrachtet warden

t uns mit

'E.\E.r a\jc“

zweite fir Korbwiirfe und ein wei-
terer fiir spektakuldre Steal-Aktio-
nen. Wahrend einer Begegnung
koénnt |hr jederzeit aus sechs ver-
schiedenen Kamerablickwinkeln
wahlen. Eine ganzen Palette von
Profitricks, wie z.B. Super-Dunks
oder raffinierte Doppelpasse stel-
len kein Problem dar. Die Animati-
on der Ballklinstler ist famos, die
Dribblings und Ballflugbahnen
aufderst wirklichkeitsgetreu. Lei-
der gibt es doch einen Kritikpunkt:
Die Spieler-Gelenke und deren
Koérperbau sehen insgesamt etwas
zu scharfkantig aus. Trotzdem: Un-
terschiedliche = Quietsch-Gerau-
sche, johlende Zuschauer und ein
enthusiastischer  Kommentator
geben die packende Stadion-At-
mosphéare grandios wieder. Was
die spielerische Finesse angeht,
fegt ,NBA Jam 99" alle N64-Kon-
kurrenten locker vom Bildschirm.
Wolfgang Schadle

Al

|n diesem G Getummel stellt sichf™8 .w
dle Frage: Wer krlegt den Ball?”

Genre _

NBA JAM 29
Hersteller
Web-Adresse _ www.acclaim.de
Preis/geplant_ ¢4 100 DM/~
Spieleranzahl _ 1 pis 4

Acclaim

Sport

Besonderheiten:
Unterstiitzt Rumble Pak.

Positiv:

Furiose Basketball-Simula-
tion mit prima Steuerung
und Multi-Player-Action.

Negativ:
Fiir Nicht-Profis etwas
zu simulationslastig.

Alters-

freigabe:

keine
Angaben

WERTUNG:
Gratfik 78%
Sound 79%

SPIEL
SPASS:

85%
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Next Level: 56

s In Stadten kénntl & 4
Habt lhr genug Erfahrungs Thr sinkaufen oo
gesammelt werdet Ihr starker, Pp TN e
‘schneller und ksafttger‘ﬂ .20

punk

A

nseMversmn

wartete  noch mit

engllschen Texten auf
v A

Dkav, this is 90
little pink one.
careful novy.

that’ 5 a fat
epiggy. Can |
you eat ;t7

“Im Kampf gibt s nur vier
Optionen das relcht allemal aus

MBS e R
Wo Monster lauern, sehen
ir schon vorher: stehe oben link

thﬁekﬂbmm
wne reiiel Lane wnd Lewied

- In dem Activision-Rollenspiel  Kerl steckt. Im Grunde gibt’s alle

 von weitem. Das Kampfsystem
' ist schlicht, aber gut: rundenwei-
. se gebt Ihr Kommandos und haut
zu, sucht im Gepack nach einem
Gegenstand oder sucht Euer Heil
in der Flucht. In aller Karze: ,Gu

»Guardian’'s Crusade” schliipft || Zutaten fiir ein gehaltvolles Rol-
: Inr in die Rustung eines Nach- | lenspiel-Abenteuer: einen lichten | ardian’s Crusade” macht eine
- wuchsritters, der die Aufgabe er- | Helden, knuffige Begleiter (eben || knuffigen Eindruck, und wir sind
- halt, ein mysterioses rosa Tier zu ' das rosa Tier und eine kleine Fee), = auf die fertige Version schon seh
| begleiten. Auf den ersten Blick || gemeine Monster, undurchdringli- espannt.
~_macht das Spiel einen eher super- © che Labyrinthe und eine tolle =
. niedlichen Eindruck: Die 3D-Figu- Oberwelt. Die Steue-
ren und die Landschaft PO rung ist einfach und
sind relativ schlicht ideal: Per Analog-

Michael Hengst

gehalten, die stick bewegt Ihr Euren \ A

Meniis sind mit” Helden durch die 3D-Um- GUARDIANS CRUSADE
riesigen Buchsta- gebung, eine automatische Kame- Hersteller Activison

ben beschriftet und der Held des  ra zentriert sich immer auf die |[|®enre Rollenspiel

~ Spiels erinnert fatal an ein Play-

mobil-Mannchen. Aber der erste
Eindruck tduscht: Schon in der uns
vorliegenden Vorabversion zeigt
»Guardians Crusade”, daR hinter
der kindlichen Fassade ein echter

Hauptfigur. Wer will, kann den
Blickwinkel auch selbst wahlen.
Monsterattacken passieren nicht
zuféllig, sondern ,geplant” - so
seht Ihr Gegner schon in der Land-
schaft odeér in den Labyrinthen

&3

Web-Adresse  www.activision.de

Erscheinungstermin:

Miéirz 1999

Erster Eindruck:
Tolles Rollenspiel far
Einsteiger.

Fertig-
gestellt

zU

2909

dann brauchen Sie
noch lange nicht zu
verzweifeln, denn
in jeder PC GAMES
finden Sie Monat
fiir Monat geniale
48 Seiten Kom-
plettlosungen,
Tips & Cheats zu
allen brandneuen
PC-Spielen.

PC GAMIES -
Damit Sie

GAMES AND MORE
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eftig wurde das Snow- | Spitzenfahrern um die Bestzeiten
H board von Skifahrern und "_ kampfen. Dabei hilft Euch gute
Liftbetreibern  angefein- | | Streckenkenntnis, auch die Ab- |
kiirzungen solltet Ihr benutzen! In |
bester Skateboard-Manier kénnt
| |Ihr auBerdem iiber einen ,Slope-
style“-Hinderniskurs voller abge-
ahrener Rails und Hindernisse
teufeln und dabei irre
Slides und Airs
hinlegen. In |
der Halfpipe §
und auf zwei [
grolen  Ramps
Die ESPN-Li- dirft lhr Stunt-Punkte
ga dient als Aus- sammeln. Flr Profis, die alle
gangspunkt fiir ,X-Games Pro- | der fiinf Basisrennen gewonnen
Boarder”. Neun grundverschie- = haben, gibt's noch vier weitere
dene Rennmodi stehen zur Verfii- = Wettbewerbe: die Superpipe et-
gung; zunachst ist Eure Auswahl = wa, eine Phantasielandschaft
aber auf finf beschrankt: Im  voller genialer Halfpipes. Oder |
»Midnight Express” durft lhr bei ~ Boardercross, ein deftiges Ab-
der mitternachtlichen Abfahrt mit = fahrtsrennen - und flir echte

& | det, ehe es sich seinen festen
shdbbidaan " Platz im weltweiten Pistenge-
MORGAN LAFONTE schehen erkampfen konnte. Doch
BimiE Ty 5 nun endlich sind Boarder fast
TebiE HaRkor e iberall willkommen, und die TV- |

S Ubertragungen dieses Sports
gehdren zum Spannend-
sten, was je lber
heimische Bild-
schirme flim-
merte.

Am Ende dieser steilen Abfahrt
springt lhr meterhohe)
Stunts iliber eine Rampe

36 cams anp




Diesen sprungstarken
Junior-Boarder gibt’

einen
mehr-

Wahnsinnige die |-70,
Stunt-Sprung Uber eine
spurige Autobahn...

Fir den Einstieg solltet lhr Euch
an die vereinfachte Steuerung
halten: Hier miiRRt |hr per Tasten-
druck die Spriinge vorbereiten, al-
so in die Knie gehen, und kénnt
fir jeden Boarder eigene vorein-
gestellte Tricks verwenden. Mit

der Anfanger-Steuerung kénnt lhr
in der Halfpipe und im Abfahrts- |i§

lauf schon recht gut punkten, fir
- die absoluten

Mega-Airs e

solltet lhr

aber auf die

belegungen
steigen. Im Experten-
modus gibt’s eine Fiille an mog-
lichen Combos und Tricks. Auf der
PlayStation ist die Expertensteue-
rung mit dem Pad sehr gut gelts
hier werdet Ihr Euch sofort wohl-
thlen und fast auf Anhieb saftige
- Spriinge hinlegen. Am PC steuert
sich ,X-Games ProBoarder“am
besten mit Tastatur und Joystick
zugleich. Dies ist zwar ein wenig
. gewohnungbediirftig, mit einem
* guten PC-Gamepad klappt's aller-

' wirklich gelungen,

g Auf der Hallen-
rampe sind schier
unglaubliche Tricks

maoglich

e

L\ der \Y\a\g?\?e 3’\\& Es,\

\fll‘e 20 5aﬂme n

Siun’tr’rpr"“

e e Bomd Ry

Press ENTER o EXIT REPLAY

ings vorzuglich: Mit ein wenig
Ubung vollfithrt lhr selbst die
halsbrecherischsten Stunts der
absoluten Profis.

Wo wir schon von Profis reden -
die sind fixer Bestandteil des
Spiels! Ihr habt die Auswahl un-
ter acht Profi-Boardern, jeder mit
seinen eigenen Starken, Boards
und Lieblingstricks. Darunter

_ sind so bekannte Namen wie Ter-

je Haakonsen, Tina Basich, Peter
Line und Shannon Dunn. Auch

die groBen Firmen Burton, K2, |

. Solomon
sind mit
Brettern
treten.
Der So-
undtrack
protzt
roBRen Namen, die das Spiel

und andere ik
ihren B
ver- FS

mit S

ehr gut untermalen und echtes §

: Boarding-Feeling riiberkommen &
assen: Mit den Foo Fighters,
! NoFX, Rancid, Pennywise, Voo-

doo Glow Skulls und anderen hat |

Electronic Arts dem Spiel eine

wirklich tolle Musikuntermalung |

verpalit.
Fur die PlayStation ist die Grafik
auch der

. Mohi,
Jlﬁéma, aber bei Tajeél}i;‘ké

zeigt tolle Replay

Ty'.:rrr 2 BT

il i - 2l e ¥

RDERS

e L R R s
Tricks

| - S=—n
-~ W

4 | morgan Lafonte | B |hr konnt unter bekannten |
—_S_“fﬁiboardern und deren‘
Boards aussuchen®

Marke
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Sound kommt ziemlich gut riber.
Auf dem PC ist die 3D-unterstitzte
Grafik recht ansehnlich, aber nicht
wirklich weltbewegend: Die Figu-
ren und besonders die Zuschauer

kdonnten ruhig ein wenig hibscher

sein. Die Steuerung ist gut — doch
gelegentlich stoRt Eure Spielfigur

1d Helikopter,

ﬂwr f\abt Jie

nter mEArErEn TOP—Boarq‘ern

?rung

\de}ti a\,lEr‘; n fanada

ehr als 2000
Trick-Kombina-
tionen sind in ,XGa-
mes ProBoarder”
maoglich — obwohl nicht
alle davon einen eige-
nen Namen haben, gibt
es in der Szene doch ei-
ne umfangreiche Fach-
sprache. Ein toll hoher
Sprung ist ein ,Big Air”,
dabei wird meist in Grad
angegeben, wieviele Dre-

\ hungen |hr geschafft habt.

|\ 360°ist ein Kreis, also ist ein
900er eine zweieinhalbfa-

che und ein 1080-Sprung

eine dreifache Drehung.
Zusatzlich zu den Drehun-

gen und Flips konnt lhr

Euch auch - nur als Bei-

spiel — mit einer Hand

am Board festhalten

(,Grab“) und derglei-

chen. Wenn sich meh-

rere Tricks in einem

Sprung abwechseln, wird

das auch hintereinander aufgeli-
stet: Ein paar Tastendriicke, ein
paar Verrenkungen Eurer Spielfi-
gur, und schon blinkt ,Indy to late

Mit geschickter leenfuhrung !

beherrscht lhr die Halfpnpe
schon bald

I_etzter Slide iiber den

—....__.,________
und wnr landen

B der F Piste

an Baumen oder Laternen an, ob-
wohl es so aussieht, als wére ||
noch ein wenig Platz. Insgesamt i
aber
ein spaBiges, empfehlenswertes

ist ,X-Games ProBoarder”

Spiel, das nicht nur Snowboard-
Freaks viel Freude bereiten wird.

David Skreiner

XGAMES PRO BOARDER "ll
Hersteller Electronic Arts
Web-Adresse _ www.proboarder.com
Preis/geplant _ ca 90 DM/ -
Spieleranzahl _ 1piss

Genre Sport

Melon” mit einer kleinen Punkte-
zahl dazu auf dem Schirm. Die fie-
seren Tricks sind wahre Zungen-
brecher, und noch dazu gibt's alle
paar Monate neue Tricks und Insi-
der-Begriffe. Wir haben hier fiir
Euch eine kleine Ubersicht lber
die allerwichtigsten Worte zusam-
mengebastelt: ¢

Air: Sprung, Big Air: Grol3er, wei-
ter, spektakularer Sprung. ,(Big)
Ar”

Halfpipe: U-formige Wanne fir
Stunts. ,hahf paip”

Quarterpipe: Halbierte Halfpipe,
auch fir Stunts. , kwohta paip”
Ramp: Schanze, flr besonders
groRRe Airs. ,Ramp”

Flip: Salto. Front Flip: Vorwartssal-
to, Back Flip: Riickwartssalto
Ollie: Sprung mit Halbkreisdre-
hung, um die Fahrtrichtung zu
wechseln

Rail: Gelander, langes und schma-
les Hindernis zum Entlangrutschen
(,sliden”). Ergebnis: Rail Slide
,rail slaid”

Grabben: Im Sprung mit einer
Hand am Board festhalten
Chillen: Relaxen, entspannen, mit
Freunden rumhangen. , Tschillen”

Hersteller _____ Electronic Arts
Web-Adresse _ www.proboarder.com
Preis/geplant_ ca. 100 DM/ -
Spieleranzahl _ 1biss

Genre — Sport

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 166 MHz, 32 MB RAM, 75
MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 200
MHz, 32 MB RAM, 155 MB HD, Win 95/98

Besonderheiten:
Unterstutzt Dual Shock- und Analog-Controller.

Positiv:
Gutes Gameplay, viel Ab-
wechslung, cooler Sound.

Positiv:
Gute Grafik, tolles Game-
play, Steuerung super.

Negativ:

Kollisionen manchmal etwas
seltsam, Profi-Steuerung ge-
wohnungsbedurftig.

Grafikfehler.

WERTUNG:
Grafik _____73%
Sound 85%

SPIEL
SPASS:

85%

Alters-

freigabe:
frei

@ Negativ:
Teilweise kleine
Alters-

WERTUNG:
Grafik _____83%
Sound ____79%

SPIEL
SPASS:

87%

freigabe:
frei
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Beim Boar_t_l_ga_rcn::s;h
geht’s machtig ab

Die Boariercrss-Profifahr
“~und ihr Freund Chri (recht

Exkivsiv for unseren
grofien Test von
wAGames ProBoarder”
konnten wir das
dynamische Duo ,Ine?
Potzl und| , Chri?Z Mal

erin Ine

for ein Infervie

GAMES AND MORE: Trotz Eu-
res jungen Alters seid lhr bei-
den ja schon erfahrene Snow-

konntet Ihr bislang in Eurem
Sport feiern?

Chri: Wir sind beide hauptsachlich
auf Boardercross spezialisiert. Da
geht's ziemlich ab: Sechs Fahrer
oder Fahrerinnen sind gleichzeitig
| unterwegs und alle wollen zuerst
. ins Ziel! Bei den XGames der
| ESPN, um die es ja auch in dem

neuen Spiel geht, war ich mit mei-
nem flinften Platz bester Européer.

" Und in Sélden bin ich bei der World
. Pro Tour auf den dritten Platz ge-
kommen.

Ine: Letztes Jahr war ich Erste der |

SF-Weltrangliste im Boardercross.
| Beim ISF-Saisonfinale in Laax in
der Schweiz habe ich das BX-Ren-
nen gewonnen, und auch bei Ver-
anstaltungen, die im ESPN Ubertra-

gen wurden, war ich ganz gut un- |

erwegs. Aulerdem war ich ‘97 Er-

ste bei der World Pro Tour am Mo- |

unt Snow Rennen in Vermont und
. bin am Bear Mountain in Kaliforni-

en auf den dritten Platz gekommen.
- G.A.M.: Wie seid lhr iiberhaupt
| aufs Boarden gekommen?

Ine: Der Chri hat's mir beigebracht!

lacht) Und zwar im Winter 1992/93,

da hatte ich ihn als Snowboard-

' Lehrer und wie man sieht, hat das

board-Cracks! Welche Erfolge

a sehr gut geklappt... Eigentlich

. fahre ich aber erst seit 1995 so rich-

ig mit Vollgas Snowboard.

Chri: Die Ine ist ja auch ein echtes
Naturtalent. Ich selbst habe mit 13
mein erstes Board bekommen und
war dann wie fast alle Schiiler nur
ein paar Wochen im Jahr auf dem
Snowboard unterwegs. Urspring-
lich bin ich ja bei BMX-Rennen an-
getreten — schon seit ich ein Kind
war, habe ich alle méglichen Fahr-
radtricks gemacht. Die Snowboard-
schule in Obertauern hat mir dann
echtes Training am Snowboard er-
moglicht.

" G.A.M.: Wie sieht denn Euer
Training so aus, und wo fahrt -

Ihr am liebsten?
Chri und Ine (gleichzeitig):

| Freeriden! (lachen)

Ine: Freeriden ist das beste Trai-
ning fur die Wettbewerbe, echtes
Boardercross-Feeling kommt so-
wieso nur im Rennen auf. Und
Spriinge trainieren wir auch am

_: liebsten in freier Natur.

Chri: Also mit Freeriden - freies

dem Brett zu bleiben!

o
Noch liegen diese beiden
der gleichauf '
| Boarder gleic
JJ;" m—

| Frontside Grab, der ist nicht so

| Ine: Im Sommer fahren wir drei

oder vier Wochen in ein total geiles
Snowboard-Camp am Hintertuxer
Gletscher. Dort treffen sich die be-
sten Fahrer aus allen Teilen der
Welt.

€hri: Und geniale Parties kann

man dort auch feiern! (lacht) Es ist
aber einfach cool, Snowboarden |

im T-Shirt...

G.A.M.: In den Spielen gibt’s j.
Tausende von Tricks un
Spriingen, habt Ihr da irgend.
welche Vorlieben?
Chri: Die ganz spektakuldren Sa-
chen Uberlassen wir beide eher den

| Halfpipe-Profis, wir springen beide §

lieber im Gelande - schnell und
weit. Ich mache dabei gern den 360

spektakular, aber stylish.

Ine: Gerade im Powder find ich |
| den Backside Air fast am besten. |
Die extremeren Spriinge sind beim

Freeriden ein bisserl gefahrlich —
verletzen muf ich mich ja nicht un-
bedingt. ;

* Chri: Klar, bei Deinem Speed !(bei- |
= de lachen)
Fahren durchs Gelande, mit Sprin- |

gen und Tiefschnee - 1aRt sich das =
& echt am besten trainieren, da kann
man so richtig hart fahren lernen. =
Vollgas — und dann versuch mal auf ©

G.A.M.: Habt Ihr auch Sponso-
ren, die Euch finanziell unter-
| stiitzen?

~ Ine: Wir haben beide die gleichen
Sponsoren. Boards kriegen wir von
Oxygen, und noch Klamotten von

| die ganzen tollen neuen Spiele —

- natiker, egal ob Rallye oder For-

G.A.M.: Was macht Ihr beide

€hri: Also ich fahr' viel BMX, crui

' Ime: Ich studiere Architektur, ich

-~ sein.
| Chri: Ich frage mich eh schon, wie

O'Neill. Ein monatliches Fixum be-
kommen wir auch, damit wir als
Snowboard-Profis durchkommen.
AulBerdem ist Nintendo einer unse-
rer Sponsoren.

Chri: Von denen kriegen wir auch

ich war heute erst welche abholen.
G.A.M.: Und was spielt Ihr so
am liebsten? :
Chri: Natiirlich Snowboard-Spie-

le, am Nintendo das ,, 1080 Snow-
boarding” zum Beispiel. Sonst
sind wir beide totale Rennspielfa-

mel 1, und wir fahren auch oft |
gegeneinander!  Absolut der
Hammer ist fiir mich derzeit aller-
dings die Lara...

noch so, aulSer Snowboarden?

se durch die Stadt und Utbe Tricks
Mehr so nebenbei studiere ich |
Sportwissenschaften.

werd’ auch recht bald damit fertig

Du das machst: Snowboard-Profi |
und Architekturstudium, beides so
richtig Vollgas. ‘
G.A.M.: Danke fiir das Ge- |
spréach, und viel Erfolg in der '
diesjéhrigen BX-Saison!

GAME



Buster und Plucky haben es]
geschafft - die Tiir zum SchloR ist offe J

den letzten
v :

azu brauchen Buster und
DPIucky allerdings Schlissel,
um die Tir zum SchloR am
oberen Ende der riesigen Bohnen-
stange aufzumachen - die liegen
. aber in verschiedenen Marchen-
welten versteckt. Ihr steuert Plucky
durch die Jump’n‘run-Abschnitte,
|@ die zu den Welten flihren - ein
I falscher Schritt, und die Ungliick-
| sente wird in bester Cartoon-Mani-
er gesprengt, geplattet oder sonst
irgendwie in Mitleiden- i

Dae emzelnen Screens sind
,_‘ .- mlt sehr viel Liebe zum=

\Wll entstanden’m
1 - R LAY |

ster begleitet 3 #
Euch auf der = B
Reise entlang
der riesigen Boh-
nenstange, und Babs gibt Euch
mehr oder weniger hilfreiche Tips,
wo lhr den néchsten Teil eines
Schlissels bekommt. Die Marchen-
| welten selbst bestehen aus einzel-
! nen Bildern, auf denen es viele Ob-
| jekte zum Anklicken gibt. Jedes Ob-
jekt hat eine eigene, cartoonreife
Buster ze: SEii d ; A_nimation - sei,r_] .Ih;" in’_n richtigen
‘5 h 19t Eucl 9“ WGQ Bild und klickt das richtige Objekt
: mnac sten _ell des Schlu ' % an, dann erscheint das gesuchte
: Schlusselstlck. Insgesamt gibt es
drei Schlissel, die jeweils aus drei
Teilen bestehen. Hinter-
griinde und Animatio-
nen sind mit viel Liebe
zum Detail entstanden,
und kénnten wirk-
lich direkt aus der * \
Fernsehserie stam\
men. Allerdings ist jedes
. Bild bloR ein statischer Hin-
tergrund, auf dem ab und

i ol (amerlkamschen}
drchen nachempfunden

GAMES AND MORE

schaft gezogen. Bu-
tet or O

zu Animationel

nischer Hinsicht macht ,Buster
und die Bohnenstange” also
keine besenders gute Figur — so

sehenswert
auch sind. Da

ablaufen, und

die  Animationen
s Spiel selbst ist rela-
tiv simpel: Die

W ’ . Hindernisse sind
leicht zu umge-

‘hen, und die Steue-

rung  unkompliziert,
denn Plucky kann nur laufen,
springen, oder sich ducken. Richti-

ge Puzzle-Einlagen gibt es nicht.
Babs' Hinweise sind zumeist nur

muBt thr also
bild jedes Objekt zumindest ein-
mal anklicken. ‘Wer sich dabei
merkt, was sich wo befindet und
auch noch einigermafen flink
auf den Tasten ist, der wird das
Spiel sehr schnel!f‘durch haben

— schlieBlich

| samt nur neu
~ den werden. Bei jedem neuen
. Spiel liegen
. zwar an anderen Stellen,
~ doch selbst das kann nur fiir |

wenig lang

| spal’ sorgen.

‘ L,Tiny Too

zielt ganz klar auf die

@

X
\,«

im Endeffekt
edem Marchen-

missen insge- ,
n Objekte gefun-

die Schlussel

fristigen  Spiel- |
n Adventures”
ganz jungen Spie-

ler, die mit Sicher-
heit an den witzi-

identische,
ion unter dem
‘Bohnenstange”
qg.de).

Genre

THE GREAT BEANSTALK
Hersteller
Web-Adresse _ www.newkidco.com
Preis/geplant _ 100 DM/ PC
Spieleranzahl _ 1

_ NewKidCo

Denk: hicklichkeitsspiel

Besonderheifen:
Unterstitzt Analog-Controller.

Posifiv:
Klasse Animationen und
gute Hintergrundgrafiken.

Negativ:
Das Spiel ist nur fiir die
ganz Kleinen interessant.

Alters- WERTUNG:
freigabe: | [Grafik ____59%
Sound ____55%
keine SPIEL
fresten || SPASS:
o




{

Die Marsianer sehen o

Vom Musi
Compuier#ﬁel.

s war sicher nur eine Frage
der Zeit, bis eine Softwarefir- -

ma sich einer der beriihmte-
sten Sf-Geschichten tiberhaupt an-
nahm, um daraus ein Spiel zu ma-
chen. Die Rede ist von dem H.G.
Wells” Roman ,War of the Worlds”
(Krieg der Welten), in dem Marsia-
ner im ausgehenden 19. Jahrhun-
dert in England landen und sich die
britischen Truppen nur mit Miihe
zur Wehr setzen. Interessanterwei-
se basiert das Spiel eigentlich nicht
auf dem Roman, sondern auf der
Musical-Version Jeff Waynes. So
sind im Spiel, bei dem lhr wahlen
konnt, ob Ihr die Englander oder die
Marsianer spielen mochtet, rund 60
Minuten Musik untergebracht. Aber
egal fiir welche Seite Ihr Euch ent-

ir schreiben das Jahr
2049. Geschulte Super-
Kampfer aus aller Welt

nehmen an einer neuen Hockey-

Sportart teil. Die Belohnung ist ge-
ring, der Wettbewerb heftig und ille-
gal. Gespielt wird in einem Ligaver-
fahren, das in zehn unterschiedli-
chen Arenen ausgetragen wird. Da-
bei handelt es smh nicht um ge-
wohnli Wannschaften sondern
ielt wahlweise mit hochtechni-
sierten Spezialgleitern, die alle eini-
ge unfaire Tricks auf Lager haben.

nft |st de Hockey-
Puck eine runde Scheibe

scheidet, das Spielprinzip bleibt
gleich: Ihr versucht durch Ressour-
cen-Management, das Erforschen
neuer Technologien und durch das
Erobern von 30 Sektoren England
zu erobern, bzw. zu befreien. Auf ei-
ner Ubersichtskarte kiimmert lhr
Euch um die Wirtschaft, auf den
Sektorenkarten baut Ihr Fabriken
und neue Einheiten — um damit
benachbarte Sektoren zu liberfal-
len. So nett das Szenario auch ist,
+War of the Worlds"” krankt an eini-
gen Kleinigkeiten wie der etwas un-
durchsichtigen Steuerung und der
schlaffen Einheitenoptik. Auf der

[ L ———
\Nahren der adrenalm
rft Thr ordenthch

S'keine, es ist alles er-
Rempeln des Gegners
im  In-die-Luft-sprengen.
ptsache, der Plasma-Puck lan-
det irgendwie im rotierenden Ener-
gie-Tor, denn hierflir gibt es hohe
Punkte-Pramien. Auf dem Spielfeld
verteilt findet |hr verschiedene Po-
wer-Ups wie z.B. Booster, Triple La-
ser und Lenkraketen, die bei ge-
schicktem Einsatz den einen oder
anderen Rivalen den Spielball ko-
sten kénnen. Immer nur vier Fahr-

zeuge befinden auf den unterschied-

Auf der Landkarte verschiebt
lhr Emhelten

Ein Angnff der Aliens
in der Nacht

Habenseite gibt’s ein komplexes

Spielprinzip, tolle Musik (in Dolby

Surround) und ein Szenario, das in-
teressant genug ist, flr ein paar
Stunden zu fesseln. Gegen die Echt-
zeit-Konkurrenz von ,StarCraft” &

Co. kommt , War of the Worlds” al-

lerdings nicht an.
Michael Hengst

.

geladenen

VeLs

puck: handling
item handiing
toughness

lichen Arena-Schauplatzen. Wer wi
kann auch gegen einen Kumpel (im

Splitscreen- oder Link-Modus) auf

Torhatz gehen. Im Vergleich mit den
vielen vorangegangenen futuristi-
schen Sportspielen schneidet die
Project Two 2-Produktion metivati-
onstechnisch klar schlechter ab. Vie-
le Arenen sind einfach zu un-
Ubersichtlich geraten. Sobald alle
Spiele einmal gewonnen wurden,
gibt es nicht mehr viel, was einen zu
weiteren Sessions veranlaRt.
Wolfgang Schédle

WAR OF THE WORLDS
Hersteller______ GT Interactive
Wehb-Adresse _ www.gtgames.com
Preis/geplant _ ca, 50 DM /-
Spieleranzahl _ 1
Genre___ Strategie

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 133 MHz, 16 MB RAM, 120
MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 200MHz
32 MB RAM, 120 MB HD, Win 95/98

Positiv:

6nes Szenario, gute Mu
sik, nicht-linear, Dolby Sur-
round.

Negetiv:
Steuerung unlogisch, Ein-
heitengrafik dirftig.

WERTUNG:
Grafik ____63%
Sound _____ 88%

SPIEL
SPASS:

: V‘Zahlrelche Sprungs—chanz _‘lb\ :
s in luftige Hohenm

DODGEM ARENA
Hersteller  Project Two Interactive
Web-Adresse _ www.project2.com
Preis/geplant _ ca. 100 DM/~
Spieleranzahl _ 1bis 4
Genre _ Action

Besonderheiten:
Unterstitzt Dual Shock und Analog-Controller.

Positiv:
Spannungsgeladenes
Science-fiction-Sportspiel
mit schonem Lichterzauber.

ist sauber; es fehit aber der
Spielwitz.

GAMES AND MORE
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Fasser bieten etwas Schutz,
lassen sich aber aus dem
Weg schiefen —und
manche explodieren!

S e
Mit dem Raketenwerferf

——————————

[nehmen wir einen Chaos-§
Damon unter Beschu

S )
0Er [wdat.o panzer mit GEMLJt'?

| Is{ eipe IJIHL_Gmmene ['“:”t’ffat&'{zunq
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at0f
p.\ revne
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ier La t ﬂmr (JJIE WGM

n einer fernen Zukunft, im Jahr

I40.000, tobt immer noch der
Kampf zwischen den Rassen
des Universums: Menschen und
Orks, Zwerge und Elfen — und de
blutliisternen, grausamen Anhéan-
gern der Chaosgotter. Diese
diistere Vision ist die
SciFi-Variante des
" o Warhammer”-
Die PP e Systems, das @

sind Verr vielen schon
ater, die auf: aus ,Shadow of

¢ | the Horned Rat” bekannt sein diir
& te—eigentlich ein Strategiespiel fiir
den Wohnzimmertisch, bei dem
B kunstvoll bemalte Zinnfiguren und
| Plastikpanzer wilde Schlachten
In der PC-Umsetzung

austragen.

~Chaos Gate" libernehmt |hr die
Rolle von Captain Kruger, des
Kommandanten einer Einheit von
L~Ultramarine” Space Marines. In
einer fiinfzehnteiligen Kampagne
giltes, in immer groReren und har-
teren Schlach-
ten  gegen
Chaos-Sek-
tierer und ab-
triinnige, mutierte
Chaos Marines vorzu-
gehen. Eure Truppe besteht aus |

=

| satz auf flinfkopfige Einsatzteams
* aufteilt.
¢ meist eine spezielle Aufgabe - wie

Ein solches Team hat

etwa die Elitetruppe ,Terminator

! Squad” oder die flugfahigen Nah-



@

Er Ds \«Er ‘\E;\t Ale
slncl cilfi ju\a% Nar\nes é
‘

I’A"

und praktisch — Teleport etwa, oder
der hier gezeigte Blitz rahi

kampfexperten ,Assault Squad”.
Auch Panzer und magisch begabte
Psyker kommen zum Einsatz. Wie
bei einem Rollenspiel kénnen die
tapferen Recken Erfahrung sam-
meln und verbessern so

Zufallsmissionen, die lhr zwischen

den Haupteinsatzen der Kampa- [ ¥ :

= von ,X-Com” oder ,Jagged Allian

| ce”: Mit wenigen Mausklicks gebt |

¢ Ihr Euren Soldaten rundenweise
gen. Wahrend des Kampfes beglei- &

gne eingestreut findet, und die

Euch wertvolle Erfahrungspunkte [ ce

und zuséatzliche Ausrlistung brin-

tet Euch ein Chorgesang, der dem
Spiel viel Atmosphare verleiht,
aber nach einigen Missionen
eintonig wird. Die Grafik ist an-
sehnlich — alle Einheiten sind de-
tailgetreu dargestellt, auch die
Waffen, Abzeichen und Wappen
konnt Ihr gut erkennen. Leider ladt
das Programm allerdings offenbar
die Animationen stindig nach -
wer ein langsames CD-ROM-Lauf
' werk hat, sollte die Komplettinstal-
lation mit fast 600 MB in Erwagung
ziehen. Die Steuerung ahnelt der

ihre |
Fahigkeiten. Dabei helfen auch die |

e

Befehle, riickt etwa mit dem As-
sault Squad vor, wahrend die De-
vastators Deckung bieten. Dann
folgt der Zug des Gegners, der
meist einen Sturmangriff der
schwachlichen Sektierer mit Sperr-
feuer der Chaos Marines kombi-
niert. Die ersten Missionen und die
in die Kampagne eingestreuten Zu-
fallsziele sind noch recht leicht -
spatestens der Angriff auf die
schwer befestigte Chaos-Zitadelle
ab der vierten Mission fordert aber
schon reichlich Hirnschmalz von
~Warhammer-Strategen”. An der

H

R

P

der Hanﬁﬁ;lg:

Captam Kruger, tapfere

Fiihrer der Ultramarme ;

%\\Pr w© \e“ wle ¢

5 mp h

Spieltiefe gibt es wenig auszuset- §

zen: Zusatzlich zur Kampagne
konnt lhr die Missionen einzeln an-
wahlen, Zufallskarten generieren
oder im Missionseditor Eure eige-
nen Einsétze basteln. Einziger Kri-
tikpunkt: In ,Chaos Gate” spielt Ihr

; nator |
giner -ip_rmmal

i depy sch lich ten ImEntOrj

er dn ME(} Va is dnd Pu

WARHAMMER 40.000
- CHAOS GATE
Hersteller_____ ssI
Web-Adresse _ www.chaosgate.com
Preis /geplant _ ca. 90 DM/ -
Spieleranzahl _ 1bis 4
Genre - Strategie

Besonderheiten:
Min. Konfig: Pentium 166 MHz, 32 MB RAM, 190
MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 200

| | MHz, 64 MB RAM, 560 MB HD, Win 95/98

immer die Ultramarines in Einsat- §

zen gegen Chaostruppen. Fur kiinf-
tige Umsetzungen wiirden sich si-
cherlich viele ,Warhammer”-Fans
wiinschen, als Orks, Eldar oder
Chaos Uber ihre Gegner herfallen
zu diirfen. Insgesamt ist ,Chao

Gate” solide, anspruchsvolle Kost

fir Runden-Strategen und ,War- |

hammer“-Fans.
David Skreiner

Positiv:

Gutes Regelsystem,
vielseitige Truppentypen,
viele Missionen,

Negativ:
Lange Ladezeiten,
nur Ultramarines spielbar.

WERTUNG:

12Jahren )

_ Geschickt nutzen wir
Bﬁume und Hiigel, um de'm




it der neuen ,Generati-
ons“-Serie startet Cap-
com seinen hauseigenen

- Nostalgie-Trip ins goldene Arcade-
. Zeitalter. Auf der ,Generation
Vol.5"%-CD befinden sich drei Ver-
sionen aus der beriihmten ,Street
Fighter 2”-Serie. Neben der Ur-Fas-
sung stehen Euch noch eine

_ ter-Team setzt sich
durchgehend aus all-
seits bekannten Namen zusammen:
Die alte Haudegen-Garde Ryu, Ken,
¢ Chun-Li und Dhalsim ist genauso
wieder mit von der Partie wie auch
— fiir damalige Verhltnisse — einige
neue Gesichter, z.B. Sagat und Hon-
da. In den aktuelleren Sequels wa-
ren fast alle bekannten Superstars
im Trainingslager und haben sich

neue Spezialtechniken antrainiert.
Fei Long z.B. zeigt als Super-Champ

. tolle Kick-Kombinationen aus der =

Luft, Guile verfligt iber einen an-

sprechenden Hyper-Tritt und Chun-

Lis Wirbelwind-Attacke ist vernich-
tender als jemals zuvor. Dhalsim

kann seine Yoga-Flammen jetzt ®

auch zur Abwehr von
verwen-

. Championship-Edition und ei- Feinden e

. ne Turbo-Variante zur ‘ o den und Oberschla-

~ Auswahl. Das Figh- ger Bison hat einen
e e Wil

spektakularen Flying-Psy-
cho-Fist-Angriff im Repertoire.
Kommen wir nun zur schnellen Tur-
bo-Fassung: Wie der Name schon
sagt, lauft hier das Kampfgesche-
hen um ein vielfaches schneller ab
als im Original. Nachdem Ihr ein

| paar Ubungskdmpfe hinter Euch

gebracht habt und ein gutes Steuer-
kreuz-Gefiihl besitzt, gehen auch al-

le Special-Moves locker von der |

uweia

V_Sggﬁ?t_s;tzt"_c-y'l'e_iéin zumd;

= Sukpel:’Schlag anl®

Hand. Wer auf 2D-Prigler steht,
bekommt mit dieser Sammlung

gen der Alltime-Evergreens gelie-
fert. Uber Sinn und Zweck von Ol-
die-Compilations braucht man
nicht weiter zu diskutieren: Entwe-

der man liebt sie — oder man haf3t _
| sie. Trotzdem sind alle

- Fighter 2“-Teile im Vergleich zu § von ,SF-Alpha 2* enthielt.

manch anderen 3D-Produktionen
immer noch fir langere Hau-
Drauf-Sessions gut. Als Dreingabe
prasentiert Capcom eine umfang-
reiche ,History“-Sammlung auf
der CD, welche Euch tber alle nur
erdenklichen Details der drei Ol-
dies informiert. Dabei gibt es jede

Menge an Poster-Artworks und [

Automaten-Schaubildern zu be-
wundern. ,Street Fighter”-Herz,
was willst du mehr?

Wolfgang Schadle

drei unterhaltsame 1:1 Umsetzun-

+Street |

: S G, AL, M
E_ﬁGummrmensch Dhalsim
's.etzt seine Flames als Waffe ein

it der .
Collection” hat Capcom |,
bereits im Vorfeld eine Oldie-

~Street  Fighter

Kollektion veroffentlicht, die
neben zwei ,Street Fighter 2“-
Varianten (Super+Turbo) noch
eine Uberarbeitete 3D-Fassung

—

STEST

GENERATION VOL.5
Hersteller_____ Capcom
Web-Adresse _ www.vie.co.uk/
Preis/geplant _ ca. 110 DM/ -
Spieleranzahl _ 1 bis 2

Genre — Action
Besonderheiten:
Unterstiitzt Dual Shock-Controller. .
Positiv:
Unsterbliches Gameplay er-
weckt die StraBenkampfer im-
mer wieder zu neuem Leben.
Negativ:
Leider nur in Japanisch er-
haltlich.
|| Alers- WERTUNG: ||
freigabe: | |Grafik _ 60%
| Sound ___ 68%
peine || SPIEL
aben
0 SPASS:




schon mal

die Akteure auch™ ™

aufeinander los

ist abl; recht
unspektakulad

lngstes Belsplel ist d|e Eis-
J hockey-Simulation ~NHL
¥ Breakaway 99”°. Beim Be-
trachten der Verpackung wird der
' aufmerksame Spieler allerdings
stutzig — da sind wohl noch ein
paar Screenshots der 98er-Version
auf die Rickseite gedruckt wor-
den? Doch bereits nach wenigen
Minuten fréhlichen Puck-Ja-
gens wird die Vermu-
tung zur GewilBheit:
AulBer den aktuali- »
sierten Mann-
schaften und Spiel-
planen beschranken s:ch
die Veranderungen im Vergleich
zum Vorganger auf wenige kos-
metische Eingriffe bei den Menus
und andere unwichtige Details.
Ansonsten bietet ,NHL Breakaway
99" praktisch 1:1 dasselbe Spiel
wie das letztes Jahr erschienene

konnen wir schon lange, dachte
__sich wohl Acclaim® und bringt nun in

Modul. Das ist zugegeben nicht
gerade wenig. Auf der Habenseite
der Feature-Liste verbucht das
Programm alle géangigen Optio-
nen, darunter einen Spieler-Editor,
alle NHL- sowie einige National-
Teams und verschiedene Spiel-
modi wie Exhibition, Season,
Playoffs, Shootout und Practice.
Die saubere und flus-

fik kann auch heute
noch halbwegs ge-
fallen, wenngleich der
grolRe Rivale ,NHL 99” op-
tisch langst einige Kufen-Langen
Vorsprung hat. Dies trifft um so
mehr flur das eigentliche Game-
play zu. Acclaims Eishockey-Sim
spielt sich zwar schnell, aber die
Steuerung erweist sich als nicht
besonders feinfiihlig. Am meisten

Spal® macht's daher noch im 4- |

Sprich: 1 1e Ai Sports; 2 Aklaim; 3 En Aitsch El Braikawai Neintie Nein

. kommt bei diesem Titel zumin-
_ dest kurzzeitig jede Menge Freu-

sig scrollende Gra- "

KE konnt zwar elgene Spleler und fliissig.
Ve

Verha

Der Sound
beschrankt sich
auf Stadion-Atmosphare

und gelegentliche Orgelmusik

Zvor allem, wenn lhr den

Spieler-Modus, wenn lhr gegen TerArE ool ,,Easv stellt

ein paar Freunde antretet. Dann

de auf. Soundtechnisch be-
schrankt sich das Spiel librigens
auf Stadion-Atmosphéare durch
Zuschauerjubel sowie gelegentli-

,,Breakaway 99" recht snmpil_

che Orgelmusik, einen Kommen- |

tator gibt's nicht. Insgesamt ge-
sehen ist ,NHL Breakaway 99“
beileibe kein schlechtes Spiel, an

NHL BREAKAWAY 99
Hersteller______ Acclaim
Weh-Adresse _ www.acclaim.de
Preis/geplant _ ca. 130 DM/~

die Klasse eines ,NHL 99” reicht
es aber langst nicht heran. Und
wenn lhr noch das ,,98"er-Modul

zu Hause im Regal stehen habt, Spieleranzahl _ 1 bis 4
dann laBRt bloB die Finger von |[Senre Sport
dieser Mager-Neufassung — die |[Besonderheiten:

paar Anderungen lohnen einen Unterstiitzt Rumble Pak.

Neukauf mit Sicherheit nicht.

Ralf Adam
Positiv:

Spielt sich vor allem im
Multiplayer-Mode rasant

besonders viele Nur Detail-Anderungen

zum Vorganger. Nur in

FIRST NAME  FEIRt

¥« Einstellmoglichkeiten Eoiisn
Ahon- WERTUNG:
freigabe: | | Grafik 76%
Sound 71%
keine s P I E L
Angaben s P A s s=
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2 Arzneikrauter
LP TH | lweige

Dank Zepter ,.spelchert" |hr
die Form von Steinen...

Mondot¢|n ist gespeichert!

...um diese dann spate

wieder zu benutzen

P%mm&a%

: t.wan_ ist et

auplnnng

"T\Was mag nur in dleser
Schatzkiste sein?

l!ollenspuele sind auelu uui K

dem Vormarsch. Mit ,The Grunsireum
Saga”’ kemmt ein frischer Verireter
des Genres jetzt fir die PlayStation.

scheinen - endlich - fiir Video-
Spielkonsolen auch in Deutsch-
land. Jingstes Spiel ist ,The Gran-
stream Saga”, das von Sony extra
komplett ins Deutsche iibersetzt
worden ist. Der Planet ,Gran-
stream” ist in Not: Schon vor Hun-
derten von Jahren verwiste-
te ein Krieg diese Fan-
tasywelt; nur
durch den be-
herzten Einsatz ®
von vier Ma-
giern wurden Tei-
le von Granstream in die
ben, um dort dem Krieg zu
hen. Vier dieser fliegenden K
nente gibt es — jedes der Elem
Feuer, Wasser, Erde und

Immer mehr Rollenspiele er-

Miniwelten sinken langsam aber si-
cher dem Boden entgegen und dro-
hen in dem Meer, das den Planeten
bedeckt, zu versinken. AuRerdem
verschwinden gerade die Nachfah-
ren der vier Weisen, so daR nie-
mand mehr den Untergang aufhal-
ten kann - bis auf einen! Statt ei-
ner Gruppe von Hel-

den (ibernehmt

Ihr hier die Rolle

des Solo-Heroen

Eon, der als Findel-

kind vom Zauberer Va-




WIB tnemem Trlc!if m ulrd ‘ﬂ’fe

Pi&,&s weitererzdh i

sind in Echtzeit-3D. Per Knopfdruck
konnt Ihr die Blickrichtung veran-
dern, um eine bessere Ubersicht zu
erhalten. Am Anfang ist Eon - wie
es sich fur ein Rollenspiel gehort —

nur schwach ausgeristet. Im
Spielverlauf gibt’s dann nicht nur
mehr Erfahrung und damit mehr
Lebensenergie, sondern auch eine
bessere Ausstattung. Hier kommt
eine Besonderheit des Spiels zum
Tragen: Und zwar ,kauft” lhr keine
neuen Gegenstdnde - Eon tragt ei-
nen magischen Edelstein, im Spiel
Zepter genannt, der in der Lage ist,
einmal gesehene oder berihrte
ltems hervorzuzaubern. Dieses
inzip wird

spiel sonst dblich. Mit Ristung,
Schild und Waffe riickt lhr dem
Gegner zu Leibe - wie lhr, so hat
auch das Monster eine Lebens-

energieanzeige — rutscht diese auf

den Nullpunkt,
Kampf. Und nun
kommt der Edelstein , &
ins Spiel: Unter be-
stimmten Vorausset-
zungen (lhr seid un-
verletzt, lhr habt eine spe-
zielle Schlagtechnik angewandt,

usw.) bleibt ein Energiekristall
ubrig, mit dem |hr Euren Edelstein
«aufladen” kénnt. Die Starke der

gewinnt lhr den

gie“-System und das actionreiche
Kampfsystem nicht jedermanns Sa-
che: Fur knorrige Rollenspieler, die

immer nur in Runden gegen Mon-
~ster antreten, wird ,The Granstre-
am Saga” einen Hauch zu flott sein.

Immerhin benétigt ihr beim
Kampf gegen die Mon-
ster nicht nur ein hel-
les Kopfchen, son-
dern auch einen
schnellen Feuerknopf-

Finger. Wen das nicht stort,
der wird mit einer tollen Geschichte
in Trickfilm-Qualitat und einem erfri-
schend neuen Kampf-, ltem- und
Maglesystem belohnt An einen
,Final Fanta-

H : der thter
“seinen Schtld verloren, dauert

der I(ampf nicht mehr lange,

B ®
&j20 DH20

£
Em kurzer Blrck auf den 1 Status gibt]
Auskunft unft iber den elgenen Zustand

THE GRANSTREAM SAGA
Hersteller_____ Sony Computer Entertainment
Web-Adresse _ www.playstation-europe.de
Preis /geplant _ .5 100 DM /-
Spieleranzahl _ ,

Genre — Rollenspiel
Besonderheiten:
Unterstutzt Dual Shock und Analog-Controller.

Positiv:
Actionreiches Kampfsy-
stem, Trickfilm-Zwischen-
sequenzen.

Negativ:
Monster dhneln sich unter-
einander sehr.

Alters- WERTUNG:

freigabe: | |Grafik  78%
Sound 70%

pcice || SPIEL
SPASS:
76%
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dem Weg geraumt dochl
die M;ssmn beglnnt erst

Echfzeif-Strafegie vnd 3D-Acfion
vereinf dieser heifle Tifel von

| 3DO: In ,, Uprising 2 komman-
diert Ihr Eure Armee und kampfs

- selber an vorderster Front.

e Je b

d‘m

<a ieht quf
nn ja md’wi:;ui.q ben |

e

% Hier haben wir eine_ L

Zentrale des Gegners im Vls er.

ur wenige Spiele versu-
Nchen den Briickenschlag
zwischen mehreren Genres
- ,Uprising 2: Lead and Destroy™’
bietet jedoch ansprechende
Kost flir 3D-Action-
Fans und Echt-
zeit-Strategen *
zugleich. Die
fiesen Aulerir-
dischen Trich und dle
mit ihnen verblindeten Kri‘isaaran
sind uberall auf dem Vormarsch
und versuchen die Menschheit zu
unterjochen -
doch auch unter
den Menschen
" brodelt die Zwie-
tracht, da Aufstan-
dische immer wieder

spaﬂﬂende

Angriffe auf die Allianz

starten. Es liegt wie-
der mal an Euch,
4N den unaufhaltsam
erscheinenden
Angriff der Aliens

Zu stoppen...
Doch statt aus

der fernen Per-

Sprich: 1Apraising Tuh: Lihd @nd Distroi

& lenkt |hr

enfe-

e 11] ge“é G D_Ge'egl‘lie ..

o it chi?e“”

| unmaglich ware.

spektive eines gewohnlichen Echt
zeit-Strategen seid |hr hier mitten
im Geschehen! Heftig ballernd
Euren Panzer ubers
Schlachtfeld -~ doch
i ore gleichzeitig gilt
es, die miuh-
sam erober-
uiggle’ ten Gebiete zu
® ®  sichern. Dazu miiRt
Ihr Uber ein gut gelungenes
Menii Gebaude und Truppen er-
schaffen und so eine kleine Basis |
aushauen. Wichtig fiir den Strate-
gen ist natiirlich auch das Erfor-
schen neuer Technologien, ohne
die der Sieg uber die Trich wohl
In den groRRen,
dreidimensionalen Kampfgebieten
olltet |hr genau lberlegen, wo

| denn der beste Platz fiir eine Basis
. ware und auf welchem Weg |hr die
| Gegner angreift. Denn auch Eure

Gegner sind nicht untatig und sor-

' gen mit heftigen Angriffen dafiir,
~ daf3 lhr standig beschaftigt bleibt.

Dabei sind die einzelnen Level sehr
gut ausbalanciert worden, um gute
Spielbarkeit und einen stetig an-




Heilke Landezone: Die Gegm_ar sind
auf unser Eintreffen vorbereitet

Dies cormerranische Kaferne wir

lastigen Soldaten mehr erzeugen

steigenden Schwierigkeitsgrad zu
bieten. Viele harte Gefechte, ver-
teilt auf drei Kampagnen, erwarten

Euch: habt lhr die Invasion der |
Trich erst einmal gestoppt, wird |

zuriickgeschlagen, um die aulRerir
dische Bedrohung ein fir allemal
zu beenden.

Die Grafik ist diister, aber gut ge-

" lungen — wenn auch der ,Nebel” {8

| ein wenig nervt, der nicht allzu wei

te Sicht erlaubt. Die diistere Grund- §

stimmung ist ein wenig gewoh

nungsbedlirftig und wird durch die |

dunklen, bizarr wirkenden Alien
Einheiten noch verstarkt, kann
aber insgesamt lberzeugen: ein |
grof3es Plus fiir das Design. Viele
verschiedene Terrains stehen zur
Auswahl, Missionen finden bei Tag
oder bei Nacht statt, und sogar Re-
gen und Schnee hat 3DO einge-
| baut. Vorbildlich ist auch die Bedie-
nung: Mit nur wenigen Tasten
konnt Ihr sowohl Euren Panzer als
auch den Strategie-Teil perfekt
steuern, auf einem guten Joystick
haben alle notigen Befehle Platz.

weilig  wird,

3DO neben den dre

. | vollstandigen

¥ gnen noch lber 30 Einzel-
missionen und einen Missionse-
ditor auf die CD gepackt. Mit der
gelungenen Gratwanderung zwi-
schen Baller-Action und Strategie

ist ,Uprising 2: Lead and Dest- |

roy” ein Hit far 3D-Action-Fans

und Echtzeit-Strategen, die nach
- Abwechslung suchen! §
Damit Euch nicht so schnell lang- =

David Skreiner
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UPRISING 2: LEAD AND DESTROY
Hersteller 300

Web-Adresse _ www.3do.com

Preis /geplant _ .5 90 DM/ -

Spieleranzahl _ 1 piss

Genre Action/ Strategie

Besonderheifen:

Min. Konfig: Pentium 166 MHz, 32 MB RAM,

340 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium
200 MHz, 48 MB RAM, 340 MB HD, Win 95/98, 3D-Karte

Positiv:

Spielidee gut umgesetzat,
gute Grafik, simple Steue-
rung.

 Negafiv:
Genre-Mix ist etwas ge-
wohnungsbedirftig, wenig
Fernsicht.

WERTUNG:
Grafik 80%
Sound ____67%

SPIEL
SPASS:

81%
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Krachige Explosmnen

gehdren bei duesem Spiel zum Grafikstandard =

Ein Veteran der Ballerspiele kehrt zurvck. Endlich avf
PlayStation: der jUngste Teil der Thunderforce-Serie.

ettlauf der Action-Vete-
ranen: Testeten wir in
der letzten Ausgabe

das wiederauferstandene ,R-Ty-
pe”, erschien dieser Tage in den
USA der neueste Teil der ,Thun-
derforce”-Reihe fiir die PlayStati-
on. Die ,Thunderforce”-Spiele
kénnen auf eine lange Tradition
zuruckblicken:  Immerhin
gab’s den ersten Teil be- . 2.9
reits 1983 (nur in Ja- 1
pan) fir den Sharp ®
X1-Computer. Sega-

MegaDrive-Besitzer holten S|ch
immerhin mit Spiel Nummer
Zwei, Drei und Vier wunde Feuer-
knopf-Finger. Nachdem Segas 32-
Bitter ,,Saturn” auf dem digitalen
Sterbebett liegt, plante Hersteller
TechnoSoft eine PlayStation-Ver-
sion, die von den US-Spezialisten
von Working Designs flir den US-
Markt umgesetzt wurde. ,Thun-
derforce V*' prasentiert sich in be-

54

GAMES AND MORE

" s |

ster Actionmanier: In sieben Le-
veln, die meistens von der Seite zu
sehen sind, ballert lhr auf 3D-Geg-
ner, die Euch in immer ausgefeil-
teren Formationen angreifen. Vor
dem Start sucht |hr Euch aus, in
welcher Reihenfolge |hr die ersten
drei Level spielen wollt, und wahlt

einen  Schwie-
2 rigkeitsgrad -
aber Vorsicht,

ﬂ-" nur wer , Thunder-
force V” im ,norma-
len” oder ,harten” Modus
spielt, kommt in den Genuld des
vollen Programmes. Denn nur wer
das Spiel in den beiden heftigen
Modi schafft, bekommt zusatzlich
einen speziellen ,Time Attack”-
Modus, in dem |hr die Endgegner
der sieben Level noch mal besie-
gen mifBt - je schneller, desto
besser. Spielt lhr im ,Training”-
Modus, seht Ihr nur die ersten vier
Level — danach ist Schluf3. Das

Sprich: 1 Sanderfors Feif

Gelegentlich verschlechtert sich das Wetter |

Ein riesiqes V\amygrﬂmior(aé relg

um@,rﬁn Raume" an

. Besondere an ,Thunderforce” ist
nicht nur der knackige Schwierig-

keitsgrad, sondern auch das ge-
niale Extra-Waffensystem. Es ste-
hen finf Waffen, plus spezielle Sa-
telliten, die Euer eigenes Schiff
umkreisen, zur Verfligung. Auler-
dem gibt es fiir jedes Waffen-Sy-
stem eine Supervariante. Clever
ist die ,Free Range”-Waffe - bei
jedem dickeren Gegner wird ein
Fadenkreuz angezeigt, das |hr mit
dieser Waffe anvisieren konnt. Bei
dem Einsatz der Waffen ist Finger-
spitzengefiihl und Taktik notig —
mit dumpfer Ballerei kommt Ihr
hier nicht weiter. ,Thunderforce
V* ist ein Highlight im Actiongen-
re: Es sieht brutal gut aus, spielt
sich sauschwer, aber nie umfair
und hat einen morderisch harten
Soundtrack. Kurzum: Ballerprofis
dirfen sich dieses Spiel nicht ent-
gehen lassen.

Michael Hengst
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ur wer auf ,normal”

ard‘f gplelt kommt
rten Level hinaus

aber sagenhaft :
dle [Freerange” Extrawaﬂe

THUNDERFORCE V
Hersteller — Working Designs/TechnoSoft
Web-Adresse www.workingsdesigns.com
Preis/geplant _ ., 120 pM/-
Spieleranzahl _ ¢

Action

Besonderheiten:
Unterstiitzt Dual Shock und Ana-
log-Controller.

Posifiv:
Rasantes Actionspektakel
fiir knallharte Ballerfreunde,

Negativ:
Hoher Schwierigkeitsgrad,
nur in Englisch.




eues Farbfutter fiir Fans
Nvon alten Denkspiel-Klassi-

kern. Das ,Spiel der bunten
Steine” gibt es jetzt in Uberarbeite-
ter Form fir den Game Boy Color.
Das Spielprinzip ist fesselnd und
einfach zugleich: Ein grofRer Stapel
mit verschiedenen Symbolsteinen
mull moglichst geschickt abgetra-
gen werden. Hierzu muiRt Ihr immer
ein Zwillingspaar derselben Art fin-
den, das wiederum darunterliegen-
de Steine freilegt. Je tiefer lhr

Mit ,, 3D Ulfra
Nascar Pinball”

e .
einfach, aber genial

kommt, desto tibersichtlicher wird
das Spielfeld. Drei verschiedene
Spielmodi ,Shanghai Classic”,

garantieren sowohl dem Einsteiger

als auch dem Profi langanhalten-
den Knobelspal3. Via Link-Kabel
diirfen auch zwei Spieler gegenein-

ander antreten. ,Shanghai Pocket”

PIN BAI.I.‘

von Sierra fegt lhr als waghalsige Renn-
fahrer durch drei Flippertische.

it einer Kugel ein Auto-
rennen gewinnen? Doch,
das geht - das beweist

uns dieser ultraschnelle Flipper. Im
ersten der drei Tische solltet Ihr so-
viele Bauteile Eures Wagens wie
moglich durchchecken, um gut vor-
bereitet ins Rennen zu gehen. Als
nachstes gibt's eine Qualifikations-
runde, in der lhr um die Pole Positi-
on kampft, und unmittelbar darauf
das eigentliche Rennen. Qualifi-
kation-und Rennen finden
auf dem gleichen Tisch
statt. Obwohl der ¢
nicht gerade vor Fea-
tures strotzt, spielt sich ;
der NASCAR-Flipper doch 3
recht gut. Hier muf3t Ihr die Rampen
erwischen, Reifen oder Olfdsser
einfangen und konnt auf dem klei-

" o 28ipal0ate s,

O."n. ‘:

e Der Boxenstop-Flipper

nen Zusatz-Flipper auf der Seite
machtig Punkte kassieren.
Zwischendurch dirft
lhr auf einem eige-
nen Flipper Boxen-
stops einlegen - die
Techniker-Crew auf
diesem Tisch st Ubri-
gens erstmals in einem derartigen
Spiel mit der aufwendigen Motion-
Capture-Methode eingefangen

.Kong Kong” und ,Versus-Mode" §

Thank wou: thank

wou! I’

ist auch in der Color-Variante ein
Suchtspiel par excellence: Es sieht
harmlos aus, hat aber viel Pfiff. Die
Langzeit-Motivation ist dank zahl-
reicher Stages einfach prachtig.

Wer abstrakte Knobelspiele prinzi-

piell nicht ausstehen kann, dem ist

allerdings vom Kauf abzuraten.
Wolfgang Schéadle

gibt's eine Mini;ton"-l

]
0000

SHANGHAI POCKET
Hersteller  Sunsoft
Web-Adresse
Preis/geplant
Spieleranzahl
Genre

_ www.sunsoft.com
ca. 60 DM /-
1bis2
Denk-/Geschicklichkeitsspiel

Positiv:
Fesselndes Tlftelspiel mit
Suchtcharakter.

Negativ:
\ Etwas bunter hitte es
schon sein kdnnen.

P

Hlﬂ‘_r_nu!&t lhr alle Target “
treffen, um gut vorb;;t_et ‘
ins Rennen zu gehen {1
worden. Doch fiir die Mechaniker
und die am Rand vorbeirasenden
Autos hat der Flipper-Fanatiker sel-
ten einen Blick lbrig. Leider gibt’s
nur diese drei Tische: Etwas mehr
Abwechslung hatte hier wohl nicht
geschadet. Den (briggebliebenen
Platz auf der CD hat Sierra daflir mit
Infos und Videos zur amerikanischen
NASCAR-Rennserie vollgepackt, so
dafd ,3D Ultra Nascar Pinball” fir
Flipper-Profis und Autoliebhaber al-
lemal interessant ist,

David Skreiner

3D ULTRA NASCAR PINBALL
Hersteller_____ Sierra
Web-Adresse _
Preis /geplant
Spieleranzahl _

www.nascarpinball.com
ca.50 DM / -
1 bis 4

Besonderheiten:
Pentium 90 MHz, 16 N_IB RAM,

Positiv:

Schneller, vergnigli

\ Negafiv:
Simple und wenige Tische,
viel Werbung.

WERTUNG:
60%
62%

GAMES AND MORE
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botnik's Mean Bean Machine”
(,,Puyo Puyo®”) vergnligen. Unzahli-
ge Nachfolger sind bereits auf diver-
sen System-Plattformen er-
schienen. Auch bei der

neuen GB-Color-Versi- &4

on hat sich am Spiel-

prinzip nicht viel verandert:

| Anstatt Kiétzchen, Kugeln oder Drei-
.| ecke dirft lhr in ,Puyo Puyo Sun“

peln. In einem sechsspaltigen Zylin-

1 _ der rauschen unentwegt Steinchen

Fangenspielen. Schwer
zerte Muskelkolosse stiirmen auf-

"% einander ein und jagen dem Ball

. hinterher - doch auch
® Hirnschmalz

zahlt, da DIz,

Euch nur ,AJJAS"LJ-“
die richti-  ZH% lli"n ..lJa”' ""‘;1
ge Taktik ® 1P 2o

Punkte bringt.

' In einem Freundschaftsspiel oder

in der Meisterschaft tretet |hr in

c
SSich Mega-Drive-Besitzer mit
dem Tetris-Verschnitt ,,Dr. Ro-

as Nationalspiel der Amis :
ist Football - nur hat das [
mit unserem Fuf3ball so-

Y viel zu tun wie Profi-Wrestling mit §
gepan- |

‘Liga an -

| Vereinsfarben
~ sive. Das Spiel lauft nach ei-

1
g,xj-—l !JJ-';"
iz —'3')
a ) .

frsE

Strafkapseln

v

ppiele fUF; 'uu}—’r"ujn brliggen Jgals
L:ji1 23 noth 2ine wellere
1=, i e Furore soiyiz,

von der Decke herab. Um diese
Steinchen richtig anzuordnen, dreht
Ihr die anrlickende Formation in ver-
tikale oder horizontale Position.
Treffen dabei drei oder mehrere
gleichfarbige Kapseln aufeinander,
. lost sich die Reihe in
Luft auf. Meist wird

dadurch eine ganze

Kettenreaktion aus-

gelost die dem Herausfor-

derer unzerstorbare Steine in den

| Weg legt. Im Link-Mode kdnnen sich
bunte Farbpillen aufeinandersta- ||

zwei Spieler auf gesplittetem Bild-
schirm messen. Bei zusatzlichen
Puzzle-Modes dirft |hr unter Zeit-

,,NFL Blitz* mit Eurem
Lieblingsteam der US-
Logos,
Spielernamen und
inklu-

nem festen Muster ab:
Zunachst sucht
lhr Euch eine
Taktik aus. Fir
den Angriff gibt
es 18, fur die Vertei-

" " digung neun Spielvarianten.
|AnschlieBend muRt Ihr ver- > 8
‘suchen, die geplante Strate-

zugeschuttet o

druck eine begrenzte Anzahl

von Moves kombinieren. Eigentlich
ist das Tetris-Thema ja schon bis
zum Letzten ausgereizt, trotzdem
macht es immer wieder SpaR, ein
biBchen zu knobeln und im richti-
gen Augenblick zu reagieren. Gra-
fisch wird solide Hausmannskost
geboten. Fir alle, die von |, Tetris”
genug haben, stellt das Modul eine
willkommene Abwechslung dar.
Wolfgang Schédle

auch wirklich

durchzusetzen, also mit{|
einem guten Pal} einen
Touchdown zu erzielen§

oder anstirmende Geg-

ner per , Tackle” auszuschalten — |
¢ nicht ganz leicht, aber fiir Freunde
| des US-Sports schwer zu empfeh
Ien' Schade nur, daR der Ball oft :

" kaum zu erkennen ist.

) David Skreiner,

3 | Genre

PUYO PUYO SUN

Hersteller

Compile
Web-Adresse _ www,

compile.co.jp

Preis/geplant _ ca. 70 DM/~

Spieleranzahl _
Genre _ Denk

Besonderheiten:
Lauft auch auf altem
S/W-Game Boy

Positiv:

1 bis 2
-/Geschicklichkeitsspiel

Ambitioniertes Puzzle-Spiel
fiir Tetris-Gelangweilte.

Negativ:

Leider nur in Japanisch

erhaltlich.

WERTUNG:

33%

NFL BLITZ

Hersteller

Konami

Web-Adresse _ www.nintendo.com
Preis /geplant _ ca. DM/ -

Spielemnzam =

_ Sport

Spannendes Spiel mit
Originallizenzen.

Negativ:

Ball schwer erkennbar,
nur fir American-Football-

Kenner.

WERTUNG:

Grafik
Sound

41%
28%




Die Modelle sind ziemlich
einfach und die Animatione

lmcht immer gelunge

Die Charaktere
et L U
und anzstile konnten

Dance ! "'Dant

—— =
; _Munterschledllcher kaum sein)

sich¥illeg nur Um €ins; T.unt

as Spiel besteht aus mehre-
Dren Teilen: Ihr kénnt alleine
Schritte trainieren, gegen
den Computer oder einen Kumpel
im Freistil antreten oder versuchen,

den vorgegebenen Zei-

naher am Beat, desto besser dle Be-
wertung - liegt |hr sehr daneben,
verliert Ihr an Schwung oder setzt
kurz aus. Klingt simpel: Das Pro-
blem ist aber, daf? der Takt des Pro-

gramms oft nur wenig

chen zu folgen g By Dunsed™ mit dem Takt der Mu-

anschlieRend
wird der Auftritt
bewertet. Zu-
dem konnt lhr im
Challenge-Modus nach-

einander gegen alle anderen Tanzer
antreten, oder lhr spielt den , Ad-
venture”-Modus, bei dem Ihr in ei-
ner isometrischen Stadt nach Geg-
nern sucht.

Die Steuerung ist einfach: Mog-
lichst im Takt gilt es, bestimmte Ta-
stenkombinationen zu driicken. Je

Spielen in einer neuen Dimension!

oredind (Himys?
5o wiiell SipilS wile

|st es, ihn zu halten.
W Wer durchhalt wird raus-

sik zu tun hat — ent-
,sprechend schwer

wiisii

kriegen, wie's geht und wie die
besten Combos zustandekommen,
aber das Ganze ist doch ziemlich
frustrierend. Die Musik ist an jedem
Schauplatz vollig anders — genauso
wie die Tanzstile der neun Tanzer—,
wirkt aber meist uninspiriert und ist
einfach nicht ,groovy” genug. Gra-
fisch ist das Spiel ebenfalls nichts

on

Besonderes: Einfache Polygon-
Modelle, teils holprige Ubergange
zwischen den Animationen und un-
spektakulare Hintergriinde.

Patrick Dowling

Ine

DANCE! DANCE! DANCE!
Hersteller___ Konami
Web-Adresse
Preis/geplant _ ca. 100 DM/ -
Spieleranzahl _ 1bis 2
Genre_ Action

www.konami.co.jp

Positiv:
%\ Neun vollig unterschied-
iy liche Tanzer, Schauplatze
und Musiken.

S Negativ:

Macht einfach zu wenig

— http://www.gamesonline.de
SRl GAMES ONLINE ist Ihr Einstieg in die Multiplayer-Welt! Erleben Sie Abenteuer in
Phantasie-Welten — zusammen mit mehreren hundert Mitspielern. GAMES ONLINE bietet
AT lhnen echte Interaktivitdt und ermdglicht das Spielen in einer neuen Dimension! |



Wer eingeflefschter GamerBoy-Fan

der ersfen Sfonde
Sfrafegie-Hammer

ist, wirdlden
woameBoy Wers*

noch in guier Erinnervng haben:

_GB Wars 2" enthalt iiber.__
‘hundert Map-Schauplatze;
i A i e 7 Y

4is m[.‘
X e

euer frei! Die renommierte

Softwarefirma Hudson Soft

hat uns (bzw. allen Japa-
nern) eine Uberarbeitete Color-
Version von ,,Game Boy Wars 2
spendiert. Leider hat sich fir
Deutschland noch kein Publisher
gefunden, der uns dieses Bra-
vourstuck offiziell zugéanglich
macht. Schade eigentlich, denn
fur Fans von harter Strategiekost
hat ,Game Boy Wars 2" einiges zu

wird eine!

Erfolgt ein Angriff,
‘Gefechtssequenz eingeblende-

bieten: Alles in allem stehen Euch
16 verschiedene Grundklassen an
Fahrzeugen und Einheiten zur Ver-
figung. Das Angebot reicht vom
einfachen Infanteristen bis hin zu
extraschweren Panzergeschtitzen.

Auch Flugzeuge, Transporter und |

mobile Flak-Einheiten wurden
nicht vergessen. Aber nicht nur
das richtige Material, sondern
auch Kampferfahrung, Geldande-
unterschiede und Wetterbedin-

Neue Waffen und Truppen Wer- g,
“den in diesem Menii angebote_nl

gungen spielen eine wichtige Rol-
le und entscheiden iiber Sieg und
Niederlage. Wer viele Stadte an-
nektiert, erntet wertvolles Kapital,
mit dem neue Truppen oder bes-
seres Kriegsgerat eingekauft wer-
den. Die Quadratschieberei wurde
auch in Farbe geschickt in Szene
gesetzt. Das bewahrte Icon-Kon-
trollsystem hat sich gegentber
dem Vorganger nicht geandert.

| Die grafische und akustische Pra-

sentation von ,Game Boy Wars 2
vertreibt auch die langweiligsten
Wartestunden. Einmal angespielt,
fesselt Euch der ,Taschenkrieg”
fur Wochen.

Wolfgang Schédle ©

ie Erde ist Uberbevolkert
und verschmutzt. Kein
Wunder also, daf in ein
paar hundert Jahren die Men-
schen nach neuen Pla-
neten im Universum
suchen, um diese zu 53?":‘?3
besiedeln. Dummer- aiugzit 355
| weise hat die Menschheit
" nichts gelernt und bekriegt sich
auch in der Zukunft. In ,Thunder
Brigade”, dem neuen 3D-Shooter
von |-Magic, steuert |hr sogenann-

)
L ilouse-

te ,Hover-Panzer” durch futuristi-
sche Szenerien. Die Landschaften
der verschiedenen Planeten wer-

den durch eine Voxel-
Juane engine realistisch
7 Ly 3y dargestellt,  nur
\ilsshnil=t Fahrzeuge und Ob-
{ jekte bestehen aus

Polygonen. Wahlweise

fliegt Ihr eine Einzelmission oder §
eine komplette Kampagne. Ein |

Missionseditor sowie ein Multi-
playermodus runden das preiswer-

finden auf luftiosen

te 3D-Vergniigen ab (immerhin ko-
stet das Spiel nur rund 70 Mark). Ge-
steuert wird der Panzer mit Joystick
oder Maus und einigen Tasten-
kommandos. Die Grafik ist — tech-
nisch bedingt — auch auf langsamen
PCs ziemlich flott, aber relativ detail-
arm. Vor allem im Multiplayer-Mo-
dus zeigt ,Thunder Brigade” seine

Vorziige — auch wenn es mit High- &

end-3D-Ballereien nicht ganz mit-
halten kann.

Michael Hengs ;

Trabanten statt -

GAME BOY WARS 2
Hersteller Hudson Soft
Web-Adresse _ www.hudson.co.jp
Preis/geplant _ ca. 80 DM/~
Spieleranzahl _ 1
Genre Strategie

Besonderheiten:
Lauft auch auf altem
S/W-Game Boy.

Positiv:

Ausgefeiltes Strategie-

Spiel fir Westentaschen-
/' Generile.

Negativ:
\ Leider nur in Japanisch
erhaltlich.

WERTUNG:
Grafik __ 69%
Sound __ 60%

SPIEL
SPASS:

THUNDER BRIGADE
Hersteller______ interactive Magic
Web-Adresse _ www.imagicgames.de
Preis/geplant s 70 DM/-
Spieleranzahl 1 piss
Genre  Action

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 90 MHz,
50 MB HD, Win 95/98; Empf. Ko
166 MHz, 32 MB RAM, 150 MB H

Posifiv:

Flotte Grafik, leicht zu ler-
nen, Missionseditor, Multi-
player-Modus.

Negativ:
Wenig 3D-Objekte.

WERTUNG:
Grafik __ 68%
Sound

SPIEL
SPASS:

69%




Die neuen Bloc
‘stellenweise W

} E’Q Wihrend des Story-Modus
- gibt es zwischen den Duellen
kurze Zwischensequenze

w1efris” ist mif Sicherheif nichf das,
was man als ersten N64-Titel vom
Beaf-em-up~- und Gruselspeziali
Capcom erwarfen wurde.

~Magical Tetris Challenge”

Ndarum, Klétze so zu stapeln,

dal? sie geschlossene Reihen bilden
und verschwinden — daran hat sich
nichts geandert. Neu hinzugekom-
men sind einige Kldtzchen und die
Méoglichkeit, mit ,Magie” Reihen
auszuléschen, sowie die Chance,
zwei Steine im voraus erkennen zu
onnen. Besonders Anfangern wird
" der Einstieg erleichtert, da lhr er-
y kennt, wo der aktuelle Block landen
wird. Zu Beginn wahlt Ihr, ob Ihr als ™
" Mickey, Donald, Goofy oder Minnie, |
| und ob ihr mit oder ohne neue Fea- |
" tures spielen wollt; anschlieBend ¢
~ spielt Ihr entweder im klassischen
~ Endlos-Modus gegen den Compu- |
_ ter oder einen Kumpel — oder lhr ||

entscheidet Euch flir den ,Story”- ©

Modus, bei dem Ihr nach und nach |

gegen andere Disney-Charaktere

antretet. Grafisch unterscheidet | |

sich dieses ,Tetris” nur durch das

bieten; zudem scheint die Vertei-
lung der Steine nicht ganz zufallig
zu sein. Wer noch kein ,Tetris” in
seiner Sammlung hat, kann zugrei-
fen, alle anderen aber kénnen sich
das Geld sparen — aul3er, sie stehen
auf Mickey und Co.

ach wie vor geht es bei

Patrick Dowling

MAGICAL TETRIS CHALLENGE "~
Hersteller _ Capcom
Web-Adresse _ www.capcom.com
Preis/geplant _ cs, 130 DM/ -
Spieleranzahl _ 1 pis2

Genre  Denk-/Geschicklichkeitsspiel

Besonderheiten:
Keine.

Positiv:

«Tetris” ist nach wie
vor ein klasse Spiel, das
slichtig macht.

| ¢

-

i
=
:
:
]
i
i.v

Spall tir PC « Sony * Nintendo + Sega « Tips & Tricks ¢ Film & Musik

Problem!

Die letzten
drei Auggaben vou
Gawes And More

einfadh nach-
be(tellen...

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
& Scheck oder Bargeld) abschicken an:
~ COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
3 Roonstrafie 21, 90429 Nlirnberg.

Hiermit bestelle ich:

g
g
$
£
bl
H
%
HL

7 Games And More 25/98 zu DM 3.90
7 Games And More 26/98 zu DM 3.90
7 Games And More 01/99 zu DM 3.90

zuziiglich DM 3,- Versandkostenpauschale

DM 3,-

GESAMTBETRAG

Negativ:
Verbessert wurde das
Spiel nicht wirklich, nur
erweitert

Disney-Design und die (wenigen)
Animationen von anderen Spielen, | |
die Musik ist einigermallen ge-

_ lungen, auch wenn sie verdachtig Alters- WERTUNG:
an 70er-Jahre-Serien aus den USA freigabe: | | Grafik ___60%
erinnert. Die Frage ist bloR: Wozu Sownd ____62%
der Aufwand? , Tetris” macht in sei- "‘*“::e SPIEL
ner reinsten Fassung genausoviel if| “"#*°" || SPASS:

~ SpaB, die zusétzlichen Klotze storen 7%

" mehr, als sie Herausforderungen ¥ a

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) [Gewiinschte Zahlungsweise:

(bitte ankreuzen)

=L : [ Gegen Vorkasse
Name, Vorname (Verrechnungsscheck oder bar)
(7 Bequem per Bankeinzug

Strafie, Haus-Nr. Konto.-Nr.

BLZ
PLZ, Wohnort

A

Bitte beachten:

Talobarc N (v avtl Rilciframan) Aneebot gilt nur im Inland!
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&73:’05\! RAIDER 1l
idos/PC, PS
Mit ihrem neuen Abenteuer stiirmt Lara

Croft erneut an die Spitzen aller Verkaufs-
Charts weltweit...

&IJO‘OMB RAIDER Il

..wahrend sich der zweite Teil auch
nach tiber einem Jahr noch unter den
Top Fiinf behauptet.

Lﬁ) BANJO & KAZOOIE
intendo /N64

Bei soviel Frauen-Power muf? Nintendos
liebenswertes Duo gentleman-like nach-
geben und einen Platz zuriickstecken.

g ) DIE SIIDLHI 1]
lve Byte/

Blue Bytes wusellgen Aufbau-Siedlern
gelingt es auf Anhieb, den Konkurrenten
~Anno 1602 auf die Platze zu verweisen.

“6) ZELDA 64
intendo /N64
Von Link hatten wir uns eigentlich mehr

erwartet, aber noch ist ja nicht aller Tage
Abend. Da geht bestimmt noch was!

(3) SPYRO THE DRAGON
Sony/PS

Der putzige Drache macht erstmal die i & S[ [
Flatter. Doch aus einem sicheren Platz im ;
Mittelfeld lakt sich wieder angreifen. 'ay ation

cuaresott/PC, PS. COMMAN]NDS

Dieses epische Rollenspiel entwickelt HINTEI SEINBUCHEN LINFEN
sich allmahlich zum Dauerbrenner. Fans
warten bereits sehnsiichtig auf Teil 8.

SBLCOMMANBOS
s/PC

Nicht umsonst wurde Eidos’ Epos um
die Elite-Soldaten von uns zum
«Strategiespiel des Jahres” gekurt.

9) TEKKEN 3
o/PS
Nach wie vor hoch in Eurer Gunst ste-

hen die Priigel-Knaben von Namco. Da
bebt der Dual Shock Controller...

E'I 9) NHL 99

lectronic Arts/PC, PSX, N64
Einen erstaunlichen Sprung machte EA
Sports” Eishockey-Referenz. Das Thema
paldt ja auch genau zur Jahreszeit.

(1) BANJO & KAZOOIE
Nintendo

(2) ZELDA 64
idos id Nintendo

{-) DIE SIEDLER 1l ' ‘ -9 (-) NHL 99
Blue Byte S ‘ Electronic Arts

(3) FINAL FANTASY VI (3) FINAL FANTASY ViI 7 (3) MISSION: IMPOSSIBLE
Squaresoft Squaresoft Infogrames

(5) TEKKEN 3 [ (4) FRANKREICH 98
Namco Electronic Arts

GAMES AND MORE




Trotz Unterstutzung des Add-Ons ,Neue
Inseln, neue Abenteuer” rutscht die
WiSim dem Tabellenende entgegen.

e @
10) MISSION: IMPOSSIBLE | ) p s (e g " ZELDA 64
/N64 b Nintendo /N64
Mister Hunt, tbernehmen Sie! Ihr Simerrrad o o s &

Auftrag, sollten Sie ihn annehmen, lautet: 5 4

Steigen Sie wieder die Charts hinaufl FIFA 99 e
J Electronic Arts/PC, PS, -
(13) Toms RAIDER MO . :
idos/PC, PS | ¢

DlE D <@
(0) o 1503 r d daktevre

5 \ D,
\&Vasv;éiren Egre lieEe‘;-Charts rI\_uLohne “ l ﬂ ﬁb P P pTareTs——
iese Power-Frau? Gibt es ein Leben CRASH BANDICOOT 3 e ki | . -
nach Lara Croft? g 1 Sony/PS Rﬂ" Adam
| ,},’ . Pem—— ——
15) MEDIEVIL : ¥ l. o ®
s‘mwps ,Crash 3%, .S d : 4 1 3
ony hat mit ,,Crash 3“, ,Spyro” un z T VI i o T

eben diesem Titel gleich dren Top-Spiele =aY5taH0n . ZELDA 64

in den Charts. Nintendo /N64

&'I 1) FRANKREICH 98

lectronic Arts/PC, PS, N64
Obwaohl der Nachfolger langst erhaltlich
ist, versucht lhr immer noch, mit Bertis
Buben doch noch den WM-Cup zu holen.

XENOGEARS
Squaresoft/PS

bl 12) FUTURE COP Michael Hengst | RETURN TO KRONDOR
B4 FRANKREICH % lectronic Arts/PS gsr | Sierra/PC

4 DIE FUBRALL W Schade, dal die PC-Version immer noch . y |

nicht fertig ist, denn mit 3Dfx kommen

die Explosionen noch cooler riiber.

DETHKARZ

(~) CRASH BANDICOOT Il
Sorty/PS Infogrames/PC

Sony Kultfigur ist zurlick — und eines
garantieren wir: Wenn einer Link und
Lara stoppen kann, dann ist es Crashl|

T A e e e e e e

L‘l?) SUPER MARIO 64
intendo /N64

Nintendos Vorzt-nge Klempner will sich
einfach nicht zur Ruhe setzen und turnt

munter weiter durch unsere Charts. ZELDA 64

Nintendo /N64

z'l 8) NEED FOR SPEED 3
lectronic Arts/PC, PS

Wer die News in unserer letzten - : - -\

Ausgabe gelesen hat, der weil3, daB Teil i s B i
X-GAMES PRO BOARDER i

1 ectronic A C, PS !

s i

4 demnéchst vom FlieBband lauft.
\

&20) DIDDY KONG RACING
intendo /N64

Kriegt Diddy noch die Kurve oder nicht?
Momentan legt er zumindest erstmal
einen Boxenstop ein.

ZELDA N64
Nintendo /N64

Duvid Skreiner Ing‘g‘:‘:::fn

N
Sega/DC
=

(1) V-RALLY
Infogrames

(2) LEGEND OF ZELDA
Nintendo

(4) LUCKY LUKE _|,'r.|4§ ;3_'1

STINMNT DIE CHARTSY

Kefogemnes * Schreibt Euer Lieblingsspiel (System nicht vergessen)

auf eine Postkarte und sendet sie an:

infogrames Redaktion GAMES AND MORE,
\ s e et i Obere Hauptstr. 8,
g =
Nintende

Unter allen Einsendungen verlosen wir pro Ausgabe
) finfmal je ein Spiel Eurer Wahl (bitte Wunschtitel
 Pal e Pl : i

angeben).

cames anp more . 6 1



»Evolution®”: Vlellelcht

auch in Europa?
p g

W;lenia.uf dem PC: ,,Inc';:g

&

J
—

Rennt wie ein Igel:
Der rasende Sonic :st bald da

N
.)Ge'migofca“ kommt s den \J”P\

\ »Sega Rally 2~
erscheint dieser
Tage in Japan

(@ Datenlor (2012 1608172:07

Slereo

Klang
Auto Start AV

Spelcherkartenuhn
Die Menus sind syxhronlsieren

schon in Deutsch

\ ') i@_\t_eres

62
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Y =
=

Riesig: Die Monste
aus ,Blue Stinger”
2

n Japan ist die neue ,Wunder-
konsole” von Sega, das
.Dreamcast”, bereits seit ein
paar Wochen erhaltlich - und fast
ausverkauft. Hierzulande miissen
Spieler noch ein wenig auf die Vi-
deospiel-Maschine der nachsten
Generation warten: Voraussichtlich
Ende des Jahres erscheint das Dre-
amcast endlich auch in Deutsch-
land. GAMES AND MORE scheute
keine Kosten und Mihen und be-
sorgte sich eine der ersten Nippon-
Konsolen frisch aus Fernost. Auf

) Dle ;apamsche Zugangs
lsoﬂware fur das Modem

ML) (@ G 8 ¢
ErrCals | tae ) 7 O I
EHHEORE] LR A7 PEY ST

den ersten Blick wirkt das Dream-
cast sehr zierlich: Es ist knapp halb
so grofl wie ein A4-Blatt und nur
rund 6 Zentimeter hoch - inklusive
dem eingebauten Netzteil! Das su-
perkompakte Design erkauft sich
Sega mit einem eingebauten Lif-
tungssystem, da die Komponenten
der Konsole aufgrund der hohen
Leistung und der engen Bauweise
ziemlich schnell”hei? werden. So
gibt es nicht nur einen eingebauten
Miniventilator, sondern auch ein
Flissigkeitskiihlsystem  fiir die
empfindlichsten Komponenten. An
Anschlissen mangelt es nicht: Ne-
ben vier Eingangen fiir vier Joy-
pads gibt’s einen seriellen Port (der
derzeit noch nicht benutzt wird), ei-
nen Videoausgang fiir das Kabel an



Auf der Oberseite gibt es nur die CD-
Klappe unter der sich das XX-Fachlauf-
werk verbirgt, sowie der Ein- und Aus-
schalter, der Knopf zum Offnen der CD-
Klappe und eine Leuchte, die anzeigt,

dal das Gerat in Betrieb ist.

vorhanden.

Funldiioniest dus Desmzass

An der Vorderseite sind vier
Anschlisse fiir vier Joypads

Rechts vorne sind
Abluftschlitze fiir den
dahinter befindlichen

Wouchtig: Das Dreamcast-
Joypad hat sieben Knopfe,
ein digitales Steuerkreuz und
einen Analog-Stick.

Hinten gibt es vier Anschliisse: Einen fir
das Stromkabel, einen fiir das Kabhel zum
Fernseher, einen seriellen Anschlul3 sowie

Was ist

Hinter dem Kirzel ,VMS” ve
fir das Dreamcast — auf Englisch ,Visual Memory System®.

Der Clou: Sega machte aus d
tragbhare Spielemaschine! So |
spielcharaktere (wenn es das S

ein VMS?
rbergen sich die Speicherkarten

er schlichten Speicherkarte eine
assen sich beispielsweise Rollen-
piel zula3t) mit dem ,VMS* hoch-

pappeln und dann in dem ,echten” Programm benutzen.
AuBerdem konnt Ihr mittels der eingebauten Schnittstelle Daten

ganz einfach mit einem Freun

d austauschen oder Eure Helden

gegen die eines Kumpels antreten lassen. Dazu dockt |hr einfach
die beiden VMS aneinander an.

Name

foux Virtua Fighter 3tb

Godzilla

July

Incoming

Sonic Adventure
Sega Rally 2
Climax Landers
Pen Pen Triathlon
Veronica

Blue Stinger
Evolution
Grandia 2

Geist Force

den Fernseher und einen Anschlufl
an die Telefonleitung. Letzterer ist
insofern interessant, als sich in der
japanischen Version des Dream-
cast bereits ein Modem befindet -
allerdings nur ein 33.6K-Softmo-
dem. Das bedeutet, dald der Pro-
zessor Leistung fir eine Modem-
verbindung verbrdat und entspre-
chend weniger Power fiir Spiele
hat. Mit der beiliegenden - japani-
schen - Zugangssoftware konnen
Japans Spieler so durchs Internet
surfen. Ob das Modem in der

Genre Erschienen

Action ja
Action ja
Adventure ja

Action ja
Action ja
Rennspiel

Rollenspiel

Action

Action

Action

Rollenspiel
Rollenspiel

Action

Deutschland-Version der Konsole
ebenfalls eingebaut wird, stand
derzeit noch nicht fest. Fiir die US-
Fassung wird es wahrscheinlich ei-
ne schnellere Variante werden.
Aber schon jetzt zeigt sich die in-
ternationale Auslegung der Ma-
schine: Immerhin lassen sich im
System-Setup des Dreamcast ver-
schiedene Sprachen, darunter
auch Deutsch, einstellen. Zahlen
wir die Tage bis zum Deutschland-
Release: Von den schieren Lei-
stungsdaten her macht das Dream-

die Leitung zum Telefonnetz.

|||||

Technische Daten

Keine neue Konsole ohne einen

Blick auf die technischen Daten.

Zwar sagen nackte Zahlen nur wenig uber die tatséchliche Leistungs-
fahigkeit der Konsole aus - aber alleine die Spezifikationen des
Dreamcast sehen schon ziemlich beeindruckend aus.

Hitachi SH4 RISC-Chip mit 200Mhz (ca. 1,4 Gflops);
NEC Power VR-Chip (berechnet ca. 4 Millionen Polygone);
26 Mbyte, Davon 16 Mbyte Arbeitsspeicher, 8 Mbyte

Video-RAM und 2 Mbyte Audio-RAM;

12-fache

Geschwindigkeit, Kapazitat 1 Gbyte (Sonderformat);
19cm * 19¢m * 6ecm; Gewicht: 1,5 KG

Eindruck

gute Automaten-Umsetzung
langsame und schlappe Grafik
fast nur Standbilder, viel Text

geplant fir Devischland

3D-Ballerei, Umsetzung der PC-Version

der Dreamcast-Hit, tolle Grafik
noch nicht in Action gesehen
Kult-RPG fur das Dreamcast

kunterbuntes Niedlichspiel, nette Grafik

vielleicht
nein

DC-Version von Capcoms Horrorhammer ja

der Actionknaller iiberhaupt

Niedlichrollenspiel mit tollen Helden

Konkurrenz fir FF7
3D-Shooter mit guter Grafik

cast einen fantastischen Eindruck.
Es gibt zwar derzeit noch nicht all-
zuviele Spiele, und nur wenige nut-
zen das Potential der Hardware
auch nur ansatzweise aus (wie z.B.
»Virtua Fighter 3tb“), aber das an-
dert sich taglich. Immerhin haben
sich uber 300 namhafte Entwickler
entschieden, fur das Dreamcast zu
programmieren, und das auf ,Win-
dows CE” basierende Betriebssy-
stem erlaubt kinderleichte Umset-
zungen vom und zum PC.

Michael Hengst

ja
vielleicht
hoffentlich
ja

DREAMCAST
Hersteller Sega
Web-Adresse _ www.sega.de
Preis ca. 400 DM

Besonderheiten:
Vier Joypad-Anschlisse, Softmodem,
VMS-System.

Positiv:

Technische Daten fantastisch, Telefon-
anschluB, viele Spiele geplant.

Negativ:
\ Kabelfuhrung beim Pad nicht gegliickt,

kommt erst in @ bis 10 Monaten in
Deutschland,

63

GAMES AND MORE



Mit dem
Franltiurier

p

AMES AND
MORE:
Jam, wir ha-

ben gehdrt, Du bist
ein groBBer Spiele-
Freak. Welche Ga-
mes zockst Du denn
so am liebsten -

_ und auf welchem
SV TR! P System?
h
;ﬁ JAM: Da ich keine
| xl’ PlayStation habe,
t,;u:\l i spiele ich nur auf

s
o ] meinem PowerMac 9600/350MHz
i "M oder auf meinem Notebook Acer
"b “h”ml“w ’#‘ff«. Extensa 500. Mein Lieblingsspiel
"{j. mit hohem Suchtfaktor ist momen-
tan das inzwischen wohl doch
schon recht betagte ,Hornet 3.0
fur den Mac. Ich finde, dal? es im-
mer noch ein obergeiles Flugsimu-
lationsspiel ist, mit groRem Baller-
spal? - auch wenn es schon ein
R0t biRchen ,sophisticated” aussieht.
A Fiir die PlayStation hatte ich mir
einmal das Spiel ,,Colin McRae Ral-
ly” ausgeliehen. War gar nicht nicht
ubel: hatte einen guten Sound und
lie3 sich mit der von mir etwas un-
geliebten Steuerung der PlayStati-
on gut spielen.
G.A.M.: Und wie und wann hat

L

'Y -

o f} ™| Deine Leidenschaft fiir Video- und

' g I pﬂt Computerspiele angefangen? Bist
ik

s i "'m ‘F’ ;a Du iiber die Musik und die Compu-

N
v

&
3 anmgggrpmone |

Dunzefloor-Albhuim

wialeidescope” rivmie das

Dye Jam & Spoon

veor knuapp einem Jahr in den
Eharis milchiiy
den Veollblut-Musilter verstehen sich
nicht nor avt heille Beals, sie sind
avech begeisterie Videeospieler. GA-
MES AND MORE hatte die Gelegen-
heit, mit Jam El Mar alias Relt Ellmer
ein Interview zv fohren.

ab. Deoch die bei-

ter in den Studios darauf gekom-
men, oder hast Du schon friher
auf Maschinen wie dem Atari ST
oder dem Amiga gespielt?

JAM: Genau, ich hatte damals den
alten, aber geilen Atari zur Verfi-
gung, mit dem ich einerseits das
Sequencer-Programm zum Erstel-
len von Songs betrieb, anderseits
aber auch Adventures wie ,Leisu-
re Suit Larry” und ahnliches bis
zum Umfallen gespielt habe.
G.A.M.: Was héltst Du von der
Verbindung von Musik-Videos und
Computerspielen, so wie es zu-
letzt die Arzte (, Tomb Raider”) ge-
macht haben und demniéchst die
Prinzen (,Anno 1602”) machen
werden? Hast Du auch vor, mal ein
solches Projekt zu realisieren?
JAM: Ja, durchaus. Ich habe mir
gerade von einem franzésischen
Sender vier Stunden mit Material

J

von Videogames aufgezeichnet.
Die senden nachts total viel Zeug
uber Neuerscheinungen und brin-
gen daraus Ausschnitte. Aber um
so etwas zu realisieren brauchst du
hallisch viel Kohle.

G.A.M.: Kannst Du Dir vorstel-
len, selbst mal in einem Spiel mit-
zuwirken, z.B. indem Du einen
Character synchronisiert oder viel-
leicht sogar selbst im Spiel auf-
trittst? .

JAM: Warum nicht, wenn’s zu mir
palt? Ich glaube, da gab’s mal so
ein Spiel mit Sven Vath - ,Super
Sven” oder so ahnlich. Allerdings
weild ich nicht mehr genau, was
man da tun sollte. Platten aufle-
gen???

G.A.M.: Wie wichtig sind die
Computer bei der Musik und der
Arbeit im Studio bzw. im Konzert?
Greifst Du auch auf klassische In-
strumente zuriick oder kommt al-
les ,aus der Dose”?

JAM: Ja, bei mir fast immer, denn
um einen puren Technosound zu er-
zielen, bedienst du dich nun mal




VoI JAIN & SPOGIT

ausschlie3lich
der Elektronik.
Allerdings ha-
ben wir auch
" schon Live-In-
strumente eingesetzt, das
ergab zusammen mit den
Computersounds eine
sehr gute Mischung. Zum
Beispiel im Song ,I pull
my Gun”“.

G.A.M.: Mittlerweile arbeiten
Jam & Spoon ja auch als Produzen-
ten und Remixer fiur andere inter-
nationale Kiinstler. Wer zahlit denn
so alles zu Eurem Kunden-Kreis?
JAM: Och, zum Beispiel der Mike
Oldfield, die Pet Shop Boys, Fran-
kie Goes To Hollywood. Hmm, wer
noch: Age Of Love, Dr, Alban, Quin-
cy Jones (schon lange her)... ich
glaube, ich habe bestimmt noch ei-
nige vergessen!

G.A.M.: Die letzte Platte von Dir
und Marc Spoon ,Kaleidoscope”
war ja ein absoluter Erfolg. Arbei-
tet Ihr bereits an einem neuen Al-
bum - und falls ja, was konnt lhr
uns dariber schon verraten?
JAM: Noch nicht so viel, im Mo-
ment. Wir starten gerade mit den
Arbeiten an dem Album ,Storm”,
ein neues, recht erfolgreiches Pro-
jekt von uns. Das Jam & Spoon-
Album wird wieder eine Menge an
Uberraschungen und Unerwarte-
tem enthalten, wir werden uns
ganz sicher wieder so richtig aus-
toben!!!

G.A.M.: JAM, wir danken fiir die-
ses ausfihrliche Interview!

Das sind Jam & Spoon

SChon zu Beginn ihrer Karrie-

re stand das Frankfurter Duo
Jam & Spoon vollkommen hin-
ter seiner Musik. Jam El Mar hat
eine Ausbildung als klassischer
Konzert-Gitarrist und Mark
Spoon, der aus der Club-Szene
kommit, ist inzwischen einer der
angesehensten europaischen
Top-DJs und stellte seine Mix-
Kiinste nicht nur in Europa, son-
dern auch schon in Amerika
haufig unter Beweis. lhr erstes
Album ,Tales from Danceogra-
phic Oceans” veroffentlichte
die Band 1992. Jam alias Rolf
Ellmer war auch schon solo mit
seinem Projekt ,Dance 2 Tran-
ce” (,Power of American Nati-

ves”) erfolgreich.
\

_ E-Mail habt, bitte auch mit E-Mail-

”

Gewinnt mift

So was 5 el wrieder nor in der
GAMES AND MORE! Hysuwasnen wail
Psygnosis kidmni lhr diese geniulen
Preise y2uwinnza.,

Schreibt uns einfach eine Postkarte
und schickt diese zusammen mit Eu-
rer vollstandigen Adresse (falls Ihr

Das Trickwerk GmbH
Redaktion

% ; C GAMES AND MIORE
zung, u;—z::tg:\?v?;:::)':n‘:’omusseb Stichwort: JAM
Einsendeschiu® ist der 03,0299, OPere Hauptstr. 8

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 85354 Freising

J . - -~
Einen Tag lang diirft Ihr in Frankfurt
zusammen mit Jam El Mar von der

2, = 5. Preis

Je einmal den hammer-
harten Action-Kniiller
~0.D.T.” Psygnosis
fiir die PlayStation.
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Die ganze Welt der Comics: Serien, Autoren und News

10 ORIGINALE 7 GEWINNEN

uf dieser komplett in englischer Sprache
Agehaltenen Seite findet Ihr massenweise
merikanische Comic-Strips, von denen
allerdings nur ganze zwei hierzulande bekannt
sind: die Peanuts und Dilbert. Figuren wie Big
Nate oder Meg! dirften in Deutschland nur die
wenigsten kennen, dennoch Iohnt es sich mal
reinzuschnuppern, denn einige der in den U.S.A.
sehr populéaren Cartoons konnten durchaus auch
demnachst bei uns erscheinen. Neben dem
»Strip des Tages” findet |hr auch ein giganti-
sches Archiv, das lhr mittels eines speziellen Ex-
plorers durchstébern dirft.

ies ist die offizielle Homepage des deut-
schen Comic-Verlages Carlsen, der bei-
spielsweise solch bekannte Helden wie

das Marsupilami, Spirou & Fantasio, Benny

Bérenstark, die Schlimpfe oder Tim & Struppi im
Programm fiihrt. Im Archiv findet lhr eine Be-
schreibung jedes einzelnen Bandes, der jemals er-
schienen ist, inklusive einer kleinen Leseprobe.
AuBerdem gibt es einen Shop-Finder, der genau
auflistet, wo sich in Eurer Nahe ein Laden befin-
det, der die gewlinschten Cartoons fiihrt. Eben-
falls vorbildlich sind die Biographien zu den je-
weiligen Kiinstlern.

HAPA ist neben Carlsen der zweite groBe

deutsche Comic-Verlag und jedem Vor-

schulkind dank dem Vertrieb der Disney-
Klassiker Micky Maus und Donald Duck bereits
ein Begriff. Daneben zahlen Lucky Luke und
Asterix zu den groRen Helden, aber auch Co-
mics uber ,Bertis Buben”, ,Isnogud”, ,Sailor
Moon” oder die Punk-Band ,Die Arzte” findet
lhr bei EHAPA. Zwar bietet Euch diese Site kei-
ne Leseproben, dafiir aber ein reichhaltig be-
bildertes Archiv, in dem beispielsweise alle
Ausgaben der , Lustige Taschenhlicher“-Reihe
zu finden sind.

THE COMIC ZONE

Diverse Comics

SURF-
SPASS:

Theme:

Web-Adresse: http://www.comics.com

Besonderheiten: Sehr viele amerikanische
Comic-Strips, die hierzulande (noch) unbekannt sind,
aber auch Snoopy und Dilbert. Seite nur in Englisch.

CARLSEN COMICS

Comics von Carlsen

SURF-
SPASS:

Thema:

Web-Adresse: http://www.carlsen.de

Besonderheiten: Alles iber die Comics
des deutschen Verlags Carlsen. Seite dementspre-
chend in deutscher Sprache. Kurze Ladezeiten.

EHAPA VERLAG
Comics von EHAPA

SURF-
SPASS:

81%

Thema:

Web-Adresse: http://'www.ehapa.de

Besonderheifen: Komplett in Deutsch.
Sehr viele Bilder, dafiir aber lange Ladezeiten. We-
niger Hintergrundinformationen als bei Carlsen.

e %
ETTES

MG

THE COMIC
STRIP

ummm

Cantoons | wmat do you get vhen you

put thrae
ek Stuft i
Merchondise
Contact Us

WO WD | B9
LR bl S, L,
0

inge gibt es im World Wide Web zuhauf.

Man versteht darunter, dald mehrere Sei-

en, die sich mit ein und demselben Thema
befassen, untereinander mit Links verbunden
sind, so daR lhr Euch nacheinander durch alle ent-
sprechenden Pages klicken konnt. Im Deutschen
Comic Ring sind jede Menge deutscher Web-Sites
vertreten, die sich — wie der Name schon sagt -
mit Comics beschéftigen. Somit stellt die Home-
page eine gute Startposition dar, um nach Her-
zenlust im Internet nach Comics zu surfen. Dane-
ben gibt's hier einen Chat sowie ein Comic-Forum.

ser Friendly ist der allererste Comic, den

lhr nicht im Laden kaufen konnt, sondern

der ausschlieBlich fiir das Internet produ-
ziert wird. Vom Inhalt ahnelt er ein biBchen dem
bekannten Dilbert, denn auch hier dreht sich alles
um die Tucken der Technik, spezieller derer im
Word Wide Web. Held des Comic-Strips ist , The
Dusty Puppy”, ein Staubkn&auel mit Beinen, das
im Inneren eines PCs geboren wurde. Jeden Tag
findet Ihr auf der Web-Page einen neuen Comic-
Strip = zwar nur in Englisch, aber trotzdem (oder
gerade deshalb) genial witzig.

er Kult-Comic ,Calvin & Hobbes” hat
Dauch hierzulande langst das Herz einer gi-
gantischen Fangemeinde erobert. Auf die-
ser Seite erfahrt Ihr nicht nur alles Wissenswerte
uber den kleinen sechsjahrigen Bengel und sei-

nen geliebten Stofftiger, Ihr konnt auch noch in ei-
nem schier unerschopflichen Archiv einen GroR-

teil aller jemals erschienenen Comic-Strips
durchforsten, allerdings nur in englisch. Doch
wer einmal ,Calvin & Hobbes” im Original gele-
sen hat, der will sowieso nie wieder auf die deut-
sche Fassung zurtckgreifen...

DEUTSCHER COMIC RING
Alle deutschen Comic-Sites

SURF-
SPASS:

76%

Themea:
Web-Adresse:_ hitp/members.aaloombolgidtinghtm
Besonderheiten: Neben Comic-Forum

und Chat lediglich Links zu den eigentlichen Sites
des Deutschen Comic Rings.

USER FRIENDLY

Erster Internet Comic

SURF-
SPASS:

86%

Thema:

Web-Adresse: http://www.userfriendly.org

Besonderheifen: Dererste Comic, den es
nicht in gedruckter Form sondern nur im Internet
gibt. Leider nur in englischer Sprache.

CALVIN & HOBBES

Der Kult-Comic im Netz -

SURF-
SPASS:

89%

Thema:

'Web-Adresse: _ http/mwww.calvinandhobbes.com

Besonderheiten: pic offizielle Homepage
zu ,Calvin & Hobbes”, Jede Menge Comics, aller-
dings nicht auf deutsch sondern nur in englisch.
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wie lhr seht, haben wir weiter Zusammenhang fir die zahl-
an vnserem Tips&Tricks-Teil reichen eingegangenen Ver-
gefeilt, um die Seiten noch besserungsvorschlige vnd ver-
ibersichtlicher zv gestalten. spreche Euch, auch in Zukunft

ich danke Euch in diesem weiter Eure Wiinsche zv be-

ricksichtigen.
Ich bin diesmal wieder be-
sonders stolz, Euch einige der
brandheiflesten Cheats zv zahl-
reichen akivellen Neverschei-
nungen zv priisentieren, uvnter
anderem ,Speed Busters”
Ny (PC), ,Virtva Fighter 3Th*
(DC), ,Star Wars: Rogue
Squadron” (N64) und
wCaesar 11 (PC).
Frohes Zocken und
Pad- und Stick-
bruch,

FIGHTER’S
ANTHOLOGY

.o .. BT | ===y | Euch parat.

e Nt N : Um den Hintergrund im
AR % * 5 ! 1/ T T Trainingsmodus zu verandern,
. Um ein ver- 4 W\ ' g muRt Ihr den ,Start Knopf”
stecktes Flug- , pre ‘ : gedriickt halten und den

zeug freizu- " ’ \ \ ‘ ‘ ~A-Knopf” betatigen, bevor
schalten, . F & ; ' lhr den Platz auswahlt.

muft lhr vor B 4 g o :
der Flugzeug- / ! A N Wenn lhr mit ,,Gold Dural” im
il auswahl die Py 7 - | Trainingsmodus antreten
,rechte Alt-Ta- Y - \ ] = .| mochtet, mii3t Ihr im Charak-
ste, Shift-Taste b p . : ter-Screen den , Start-

und Ctrl-Taste” \{ 5 _ ) : 3 i Knopf + Y-Knopf + A-
gedrickt halten. Auch wenn es in Deutschland Knopf" betatigen.

- noch nicht offiziell erhaltlich ist, ha-

Eine ,Extra-Mission” ist im Spiel versteckt, die |hr . ben wir schon einige Tips & Tricks Druckt im Charakter-Screen den
folgendermal3en aktiviert: Geht ins ,Hauptment”, 1\~ zum neuen Dreamcast-Knuller fir .Start-Knopf + Kreuz-Knopf + A-
haltet die ,rechte Alt-Taste, Shift-Taste und i B Knopf*, um mit ,Silver Dural” zu
Ctrl-Taste” gedriickt und wahlt dann eine ,Einzel-

S B |
spieler Mission”. Zu den 100 Missionen ist jetzt ei- mi_;*giz”“ ‘
ne Bonus-Mission namens ”JANE,S COMBAT SI- wlm! 196628
MULATIONS” dazugekommen. Sen : Male
Blood Tape : 0
Job : pedHan

Wenn |hr flir die , Create Pro Mission” ein paar zu-
satzliche ,Objekte” haben mochtet, miRt lhr die
,rechte Alt-Taste, Shift-Taste und Ctrl-Taste”
gedriickt halten, die ,Create Pro Mission” an-
wahlen und auf ,ALL” klicken. Nun stehen Euch
anstatt 33 Seiten 34 zur Verfugung.

Habby - Karaoke
Fighting Style : Pro-Hresting

il Liald LY asmimrn]
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Direkt von Ubi Soft Deutschland
haben wir einige der besten Ab-
kiirzungen und Tips zum rasanten
Rennspiel ,Speed Busters” be-
kommen.

California:

1. Wenn man aus dem Filmstudio
herausfahrt, kommt ein Tor-
bogen. Direkt dahinter geht es
links zwischen zwei Hausern hin-
durch. Dort kann man iiber ein
~Schwimmbecken” springen.

. Beim 3. Checkpoint fahren die
Ki-Gegner in der geschlangelten
Kurve immer geradeaus zwi-
schen den Palmen hindurch.

Colorado:

1. Sofort nach Start und Ziel kann
man rechts neben dem Hiigel
herfahren und so das Schnee-
mobil umgehen und abkiirzen

(klappt erst ab der zweiten Runde).

. Nach den Schneekanonen den

Berg hinunterfahren. Im Tal sieht

man auf der linken Seite hinter

den Baumen eine schimmernde

Eiswand. Dort hindurchfahren.

. Wenn man bei 2.) herauskommt,

direkt unter dem Hubschrauber

hindurch geradeaus (iber den zu-

gefrorenen See fahren.

. In der Stadt gibt es Alternativwege,

falls viel ,Verkehr” herrscht.

Canada:

1. Kurz vor dem Leuchtturm rechts
L ]

in den Wald abbiegen. Viel Anlauf
nehmen (Nitro)!

. Im Sagewerk kann man auch links
durch den Propeller springen.

. Im Hafen rechts abbiegen (zum
Schiff) und tber die Holzladung
springen.

. Unter dem ,Raumgleiter” hangt
eine Plattform. Dort draufsprin-
gen und anhalten...

. Man kann kurz vor dem Ende der
Runde auch durch die Hithner-
farm fahren.

Mexico:

1. Nach dem Vulkantunnel sieht
man links zwei FI6Re. Dort vor-
sichtig draufspringen...

2. Uber die Hangebriicke fahren
(bringt aber keinen nennenswer-
ten Vorteil).

+2:83:38
+4:19:786
+1:32:16

Nevada: ;

1. Im Canyon, kurz bevor die Stahl-
bricke kommt, rechts neben der
Stral3e herfahren und neben der
Briicke in einen Tunnel springen,
der sich rechts unterhalb der
Briicke auf der anderen Seite des
Flusses befindet.

. In Las Vegas kann man links vor
dem Segelschiff hochfahren.

Louisiana:

1. Direkt nach dem Start links auf
den fahrenden Zug aufsprin-
gen. Rechtzeitig abspringen...

. Im ,Hafen” steht eine iber-
dachte Holzbrlicke mit US-Flag-
ge. Rechts daneben (ber die
Rampe auf das Schiff springen.

. In der Klaranlage statt tiber die
Uberfiihrung zu fahren, rechts
nach der ,Hubbriicke” abbie-
gen und durch einen Abwasser-
kanal fahren.

@ STAR WARS bl

RDGLIE SEIIJADRl IN

1 Ihr konnt durch
.Beggar’s Canyon”
fliegen, miRt zuvor
aber alle Missionen mit

| einer Bronze-Medaille
erfolgreich beenden.

Die Credits kénnt Ihr
Euch anschauen, indem
Ihr im PaRBwort-Screen
+CREDITS” eingebt.

‘ Um die Extra-Mlssnon

Um den versteckten AT-ST Bonus
einzuheimsen, mift Ihr als
Paltwort ,CHICKEN" eingeben.

Wenn lhr die original Bonus-Mission
«Battle of Hoth” spielen mdchtet,
muBt [hr alle Level mit einer Gold-
Medaille erfolgreich abschlieZen.
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,,Death Star Trench Run” freizu-
schalten, mift Ihr alle Level mit
einer Silber-Medaille erfolgreich
absolvieren.

Ist Euch das Spiel trotz allem zu
leicht, kann das mit dem folgen-
dem Cheat behoben werden. Gebt

einfach im PaBwort-Screen ,ACE”
ein und Ihr werdet sehen, was lhr
davon habt.

Fiir unendlich Leben solitet Ihr
AGIVEUP” im Paliwort Screan
eingeben.

Gebt im PalRwort-Screen ,RADAR”
ein, um mehr von Eurer Umgebung
wahrzunehmen.

Mdachtet Ihr Euch alle ,,Cut-Szenen”
anschauen, mift Ihr im PalBwort-
Screen ,DIRECTOR” eingeben.

Moge die Macht mit Euch sein ...
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Maustaste auf einen Brunnen
klicken, ALT-Taste + K-Taste
drucken und einen der Codes ein-
geben:

Um die folgenden Cheatcodes zu

ALT-C aktivieren, miif3t Ihr die , Tab-Taste”
Ihr erhaltet Geld driicken, einen der Cheats eingeben BigfootSilver:
und mit ,Enter” bestatigen: Szenario in Silber gewinnen
] s } e ALT-V BigfootBronze:
Um die folgenden Cheatcodes zu lhr werdet augenblicklich in einem Show me the trains: Szenario in Bronze gewinnen
aktivieren, miit lhr mit der rechten Karriere-Spiel befordert Alle Zluge sind anwahlbar BoBo:
King of the hill: Szenario gnadenlos verlieren
100.000 Gold Let me in:
Slush fund: Alle Karten freischalten
1.000.000 Gold AMD103:
Powerball: Alle Ziige werden zum AMD103
100.000.000.000 Gold

Speed Racer:

Alle Ziige fahren schneller
Viagra:

Eure Stadte vergroRRern sich
BigfootGold:

Szenario in Gold gewinnen

Um das Cheat-Menu zu aktivieren,
muiBt lhr im Hauptmenu die

., Shift-Taste + Ctrl-Taste + C-Taste”

gedrickt halten. Gebt dann einen

Damit Ihr alle Kampagnen frei an- ;_;‘a}.“_,__ : ] : ; der folgenden Cheats ein:
wahlen kénnt, mifdt lhr folgender- Boss Warp: HAss DEV 6:

malRen vorgehen: “Wenn lhr zum letzten Boss- Gegner 3 i ’ Alle Autos sind anwahlbar

Offnet die Datei ,GAME.DAT” mit | BRSBTS VISTIEEs i \ R RACE CORPS:

einem beliebigem Editor (z.B. MS- | Buttons gedriickt halten, wahrerd. ‘ { B 1IN Jede Saison ist im Championship
Wordpad). | Ihr im Mittelpunkt der Plattform s Mode auswihlbar

| des ,Warp Room"” steht: child: GLOBAL:

| L1, L2, R1,R2, A Solité®Euer Held ,,Crash” einmal Alle Strecken sind auswahlbar
|-Extra-Leben: sein Leben lassen, mufdt lhr ¥ :

Sucht nun den Eintrag:
,Volume: 0,0, - 595"
Andert ihn in:

: i . Springt im zweiten ,Warp wihrenddessen , 7 + O “ ge-
golumes G0, ond ' Room” auf den briillenden driickt halten, und siehe da, er
Speichert diese Datei ab, und beim | Baren. Nun konnt lhr die 10 erhalt mit seinem neuen Leben

nachsten Start wird Euch nichts | Extra-Leben einheimsen. einen Extra Schild.
mehr im Wege stehen.

rH / N r.J r..J _.r Tippt im Hauptmenu ,,CHM- : Black Claw Car
'_' _[_' PA“ ein, um alle ,Champi- : Aphrodite Car

onships” freizuschalten. : Hornet Car

Zugesandt von Marius Scheel

Um alle Strecken zu aktivie- : Thunder Car
ren, muft thr im Hauptmenu 3 -
,MRTRK" eingeben.

Ilhr konnt vier Bonus-Wagen

freischalten, indem lhr im

Hauptmen einen der Cheats

eingebt:
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,9656" ein.

Hier
auBerdem
die Level-
PaRwdrter:

Forest World:
Area 1: 7693
Area 2: 3905
Area 3: 2438
Area 4: 8261
Boss: 1893

Ocean World:
Area 1: 2805
Area 2: 9271
Area 3: 1354
Area 4: 4915
Boss: 8649

‘Um mlt alien Power Ups u
starten, gebt |hr als PaRwort

Wenn lhr zur ,,Ocean World”
springen mochtet, gebt als
PaRwort ,4622" ein.

'BOMBERMAN

Wind World:
Area 1: 0238
Area 2: 5943
Area 3: 6045
Area 4: 2850
Boss: 8146

Cloud World:
Area 1: 9156
Area 2: 2715
Area 3: 4707
Area 4: 7046
Boss: 0687

Evil World:

Area 1: 3725
Area 2: 0157
Area 3: 5826
Area 4: 9587
Boss: 3752

geben.

-

Level 4 Boss: 0874

Um als Bomberman alle Power-Ups einzu-
heimsen, gebt |hr als PaBwort ,4622" ein.
Als Wario mu3t Ihr das PalRwort ,2264" ein-

Die folgenden Level-PaBworter beziehen
sich auf ,Bomberman”. Wenn lhr aber als
»~Wario” spielt, mift |hr sie einfach umge-
dreht eingeben:

(z.B: Bomberman Level 1-1 = 4696
fir Wario Level 1-1 = 6964)

Level 1-1: 4696 Level 5-1:
Level 1-2: 7006 Level 5-2:
Level 1-3: 8774 Level 5-3:
Level 1 Boss: 5141 Level 5 Boss:
Level 2-1: 9185 Level 6-1:
Level 2-2: 4610 Level 6-2:
Level 2-3: 2630 Level 6-3:
Level 2 Boss: 3569 Level 6 Boss:
Level 3-1: 8401 Level 7-1:
Level 3-2: 8264 Level 7-2:
Level 3-3: 0173 Level 7-3:
Level Boss: 2828 Level 7 Boss:
Level 4-1: 4152 Level 8-1:
Level 4-2: 3451 Level 8-2:
Level 4-3: 4312 Level 8-3:

Wenn lhr das versteckte Bonus-Spiel aktivie-
ren mochtet, miBt lhr als Bomberman das
PaRwort ,5656" eingeben und fiir Wario
das PaBwort ,6565".

Level 8 Boss:

Um den ,,Blurry Mode"” zu fahren, . Wem das Spiel immer noch zu
gebt lhr an Stelle Eures Namens |

+FLICK" ein.

Wenn lhr alle Display-Informa-

tionen abschalten mochtet, muft
lhr Euch als ,NOPANEL" aus-
geben.

Fir eine andere Kamera-Ansicht
gebt lhr an Stelle Eures Namens
einfach ,SPYEYE" ein.

Die ,rotierende Kamera-Ansicht”
erhaltet Ihr, indem |hr Euch als
~SPIRAL" ausgebt.

Werdet im , Contest-Meltdown”
uberall Erster und |hr erhaltet

das ,Geister Superbike”.

Gebt cnqq
anstelleﬂ‘ e

1909
5010
2904 wire
1726 Wireframe
fisheye:
3614 Verzerrte Sicht
0610 roller:
9867 Rollender Felsbrocken
9618 xtreme:
Turbo Modus,
1884 ghostly:
7702 Transparente Strecken
6925 banana:
7110 Rutschige Fahrbahn
5814
8136
0390
3158

o

]

Gebt die folgende Bunon-Komi}ination ein,
um alle Boni freizuschalten:

ooOAAOOOXOOOADOOX

langsam ist, dem kann geholfen
werden. Gebt Euch einfach als
XXX aus,

Um den , Tron Mode“ zu aktivie-
ren, mift Ihr anstelle Eures Na-
mens ,NEUTRON" eingeben.

Flr den Extraschub sorgt Nitro. Da-
mit Euch dieses nie ausgeht, gebt
lhr als Namen ,NITROID" ein.

Unendlich Laser und Schild er-
haltet |hr, indem lhr Euch als
~XCHARGE" ausgebt.

Anstelle Eures Namens gebt lhr
.MISTAKE" ein, um unendlich
Waffen zu erhalten.

Kein Mip Mapping

Zugesandt von Christoph
Zorn
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Gebt im PalRwort-Screen
,868QCNH3HIHT" ein, um
das ,Venum Superbike"” freizu-
schalten.

Fiir das ,Wasp Superbike” gebt
Ihr im PalBwort Screen
+955HZTMH3H9H 1" ein.

Um den ,Wipeout Mode" zu ak-
tivieren, muBt lhr einen Wettbe-
werb starten und Euch als
,2064" ausgeben.

Der ,Wireframe Mode” wird ak-
tiviert, indem lhr anstelle Eures
Namens ,LINEAR"” eingebt.

CUELY6
MULT':OI.E‘
- FIGHTER

-

Driickt die ,T-Taste” auf Eurer Ta-
statur, um in den Cheat-Mode zu
gelangen. Gebt nun einen der
Cheats ein und bestatigt mit der
,Enter-Taste”:

upside down:

Das Flugzeug richtet sich automa-
tisch kopfiiber aus

youre here forever:

God-Mode

you god what i need:
Unendlich Munition
paperairplane:

Ein Papierflugzeug

big gulp:

Flugzeug auftanken

damn that corner:

Flugzeug kann nicht abstiirzen
food goes here:

Flugzeug wird beladen
spindive:

Eure Gegner treffen Euch nicht
ehlllburger.




im PalBwort-Men ein: .~

Getaccess: Levelanwahl ,[
Hormones: Volle Energie |
Immortal: 31 Leben
Makmyday: Alle Waffen
Neverdie:  God Mode
Skateboard: Turbo Mode
Zugesandt von o

Sergej Kukshaus ol

" Die nachstehende
: Cheatcodes werde

~ Langsame Ge-
schwmdrgkeut

God-Mode
‘Demo-Modus
'Em TausendfiiBler

STEVE AUSTIN
e

rl\.

Um die folgenden Cheats zu aktivie-
ren, mifRt lhr als erstes das Cheat-
Menti freischalten. Driickt im , Mode
Select” Screen den ,L-Knopf,
R-Knopf"”. Bevor lhr das tut, mifdt lhr
allerdings den ,Challenge Mode”
im Einzelspieler Modus gewinnen.

Wenn |hr mit ,The Rattlesnake” an-
treten mochtet, muft Ihr mit einem
Charakter Eurer Wahl den ,Challen-
ge Mode” im Schwierigkeitsgrad
~Medium” oder ,Hard” bestreiten.

Um mit ,Sue the Ring Girl” in den
Ring zu steigen, miiR3t Ihr mit ei-
nem der , Hart-Briider” den ,,Chal-
lenge Mode” im Schwierigkeits-
grad ,Medium” meistern.

s

| Hier sind die kompletten Cheatco-
| des zu Activisions Mech-Saga.

. Um die folgenden Cheatcodes zu

aktivieren, muBt Ihr die ,, ALT, SHIFT

| und CTRL-Taste” gedriickt halten
{ und einen der Codes eintippen:

| SUPERFUNKICALIFRAGISEXY:
| Unsterblichkeit

| SUPERFRAGICALI:
Mission erfolgreich abschlieBen

‘I ISEENFIREANDISEENRAIN:
. Unendlich Munition

OOOHHHLLLAAALLLAAA:
| Hitzesuchende Waffen

| REDJACKANDTIKRULES:
| Der anvisierte Mech wird erledigt

' - - —
= Alch der ,,Tramer kann in den

Rlng steigen, dazu muRt thr in den
L Trainer Mode”. Ihr findet Ihn un-
ter ,Create a Wrestler” im Cr)arak-

ter-Auswahl-Screen.

Wer von Euch den ,Beans Mode”
aktivieren mochte, sollte den
»Challenge Mode"” mit einem der
~Headbangers” in der Schwierig-
keitsstufe ,Medium*® durchspielen.

Wenn Ihr Eure Wrestlerhelden mal
mit grofRen Kopfen bestaunen
mochtet, miBt Ihr mit ,Bulldog”
oder ,Rock” den ,Challenge Mo-
de” in der Schwierigkeitsstufe
+Medium*” meistern.

Machtet Ihr Euch an ,schwindeli-
gen Wrestlern” ergotzen, solltet
Ihr im , Biographie-Screen” den
,L-Knopf und R-Knopf” gleichzei-
tig gedriickt halten. Nach ca. 5 Se-
kunden tritt der besagte Effekt ein.

TIBSISATRICKS!

ECHWARRIL

15T GE

ITSDABOOOMB:
Der anvisierte Mech wird atomi-
siert

FLASHYFLASHY:
Auto-Gruppierung

WALKTHISWAY:
Der Feind folgt Eurem gewahltem
Weg

CRAZYSEXYCOOL:
Unendlich an Jump-Jets

INMYBEAUTIFULLBALLOON:
Ihr erhaltet Jump-Jets

WEDIDITAGAIN:
Display Credits

LIKETHECOMSTARBABY:
Mission erfolgreich abschlieen

ONTIMEEVERYTIME:
Die Zeitkompression
wird umgeschaltet

ANTIJOLT:
lhr erhaltet mehr Zeit

:{0]:1:{0:{e ) S
Zeit-Sprung

BEHOLDMYGLORY:
Freie Kameraansicht

ein Wort noch zv guter Letzi:
Natirlich ist selbst ein Super-
held wie ich avf die Hilfe
von Mitstreitern angewiesen.
Falls lhr also selbst einen
morderisch guten Cheat-Code
oder ein paar brandheifie
Level-Paflworter kennt,
dann zégert nicht lange und
schickt sie an folgende Adresse,
damit ich sie in der néchsten
Avsgabe an die Zocker aller
Liinder weitergeben kann:

Das Trickwerk

Redaktion GAMES AND MORE
Stichwort ,, Bitman®”

Obere Hauptsir. 8

85354 Freising

Selbstverstiindlich werdet thr
im Falle eines Abdrucks Eures
eingesandien Cheats nament-
lich erwéihnt. Und schickt uns
bitte keine K &

leider reicht fir Mﬂmmmhilfen
der zur Verfiigung stehende
Platz nicht.

In diesem Sinne: Fever frei
vnd los!
Ever Bitman
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"sich Joe mit Hund und
Laptop auf sein Boot zurtick |

| Zufallig lernei A .
‘ sich die beiden bei
emer Party im wirklichen Leberl kennen .
p — - - i - :4 Y .; . ‘W»
den auch prompt kennen, Jkeinen Gefallen finden - wer aber

und es beginnt ein reger E- “ein biRchen Humor und einen
Mail-Austausch, bei dem JSchu[S Romantik mitbringt, der

el zwischen den beiden erst .w:rd mit Sicherheit einen netten

s Freundschaft, dann eine tlefe Kinoabend verbringen - Happyh’
Zuneigung und groBes Ver- = End inklusive. f
trauen entsteht, In der Zwi- Patrick Dowling

9

ischenzelt eroffnet Joe gleich um ﬁ

.selbst bei ihr ziemlich unbeliebt.

n eI“a Durch einen Zufall weilR er aber, ¥
y dall sie seine Seelenverwandte

"56‘&"“‘8 Aﬂmesu' aus dem Cyberspace ist, und lernt
sie auch im wirklichen Leben ken-
* nen und lieben - doch wie soll er -
€00 1 jetzt ihr Herz gewinnen? f
o e . Gespielt werden Kathleen und Joe ,

athleen Kelly und Joe Fox ™ - von Meg Ryan und Tom Hanks, die -

sind beide Buchhéndler, es schon bei ,Schlaflos in Seattle”

konnten jedoch unter-  nur iiber Umwege geschafft haben,
schiedlicher kaum sein: Kathleen _‘ zueinander zu finden, Regie bei ,E- " o
hat ihren kleinen Kinderbuchladen ™ Mail fir Dich” fiihrte denn auch
von ihrer Mutter geerbt und ist mit w1eder Nora Ephron. Trotzdem ent- | 5o Memf“'mﬂ'_' F::: z:,f"
Leib und Seele bei ihrem Geschaft, * stand nicht bloR ein Abklatsch des -« | |f e Liebeskombdie
Joe Fox dagegen gehort die :~ vorherigen LRI | Web-Adresse _ www.youvegotmailcom
grofRte  Buchladenkette : oder eine einfache
Manhattans - gegen Neuauflage, son-
seine Discountprei- dern ein wirklich
se, das gewaltige ® netter Liebesfilm — -

Uber lnterm;t
. _ . lernen sich Joe
__und Kathleenox'.'

kennen und hebenn
..ﬁ,d‘ N T

.

: e Positiv:
L399r Und nicht zu- = 'H- mlt einer Wenlg Oﬂ‘ Da wird einem warm ums
letzt die ﬂ'ltegl'lerten p g|ne|fen Geschichte, Herz: der richtige Film fiir

kalte Winterabende.

Cafés haben die kleinen " oo aber dafiir mit viel Komik. Ge-
Handler kaum eine Chance. Das .. rade die beiden Hauptdarsteller be- ¢
Witzige ist nur, wieviel die beiden = weisen stets perfektes Timing - die

1 doch gemeinsam haben: Sie woh- !n Rollen sind ihnen wirklich auf den
l !,.. nen mit Begeisterung im gleichen | L Leib geschrieben. Einziger Kri- WERTUNG:
vosbe - Stadtviertel, kaufen bei den glei- .' tikpunkt ist die mangelnde Span- ., be: || Action 35%
ih:- : i‘dﬁ ? chen Geschéften ein und sind bei- + nung - der Film ist etwas zu vor- 3 :z:\:rvns g:ll :;n
£5 Heimlich,g 1 é de mit ihren derzeitigen Partnern | , hersehbar und wirkliche Uberra- : 2

aber nicht besonders
unauﬁalllg beobacht&ﬁ
Joe Fox Kathleen im Cafe

_'ﬁ

ungliicklich. Der einzige Ausweg, j; schungsmomente sind selten.
‘l der ihnen bleibt, ist das Internet - Freunde von Klamauk oder Ac- _
beim Chatten lernen sich die bei- - tion werden an ,E-Mail fir Dich”
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" Hier balgen su:h die klelnen
Racker Kiara und Kovu

" Aua! Kinnhaken

BRSO

mal von oben..

DER

K(")NIG DER L(")WEN
SIMBAS KONIGREICH |

AO"O"O O"O"0"O"OAO"O"O"O"O"O"OAO"O"OAO"O"OAO"O"OXO"O"O"O"OAO

VO .‘JjJ.J.J..J.Ja IJ_..;_JI r ;&I.u..l.

roRe Uberraschung macht
sich breit in Simbas Konig
reich, als sich der erwartete
Nachfolger als Nachfolgerin ent-
puppt. Die kleine Kiara ist ganz der
Papa — ein wenig stur und eigen-
willig eben. Eines Tages entkommt
sie ihren Babysittern und macht
sich auf eine Erkundungstour

ins Schattenland auf -

dort lernt sie den [1F2
kleinen Lowen Ko- ¢

vu kennen. Schon

T

~ bald entwickelt sich — *

eine tiefe Freundschaft zwische
ihr und dem AuRenseiter unter de

Schattenland-Lowen. Doch di

1 2iansis 4
.1.“**.:‘ Ze! ii 211 J;—:hi‘ iu ;l];—: ...'.‘J'—'ii':: RUNEE

"’"’"’?

EYCHENTRICKEIIN

Herrscherln des Schattenlandes,
Kovus fiese Stiefmutter Zira, diente

. einst Scar, dem Oberbosewicht aus
dem ersten Teill Sie will Simba ||

vom Thron stiirzen und Kovu zum
Konig aller Lowen machen. Dabei

hat sie aber nicht mit der Freund- |

schaft zwischen Kiara und Kovu ge-

L ]
wicht plagt plotzlich
sein Gewissen... Wird

® die aufkeimende Liebe |

zwischen den beiden Lowenkin-
dern etwa gar die beiden verfein-

deten Lowen-Clans untereinander |

versohnen? ,Der Konig der Lowen

rechnet - den kleinen |
Nachwuchs-Bose- |
- aus ,Konig der Lowen” sind wie-
" der mit dabei, darunter Timon und
Pumbaa oder der weise Rafiki. Ins ||
' Kino kommt dieser Film allerdings ‘
nicht - dafiir ist das Kaufvideo ab |

2

¢ Ihr trefft  viele alte Bekannte aus ..Komg de

ioi

Lowen" darunter das wutzuge Wlldschwem ig

Gr'i;'hmi?;é Miene:m

ber das Happy!
End verraten wir
" nix. Ganz ehrlich!

Il - Simbas Konigreich” ist ein lusti- |

ger Film in gewohnt guter Disney-

Qualitat, mit Spannung, Witz und [

Moral. Auch viele alte Bekannte

25. Februar uberall zu haben.
David Skreiner

umbaa" ~

Kovu soll Kénig werden

KONIG DER LOWEN 1l
- SIMBAS KONIGREICH
Start / Preis 25.2.99/ca. 30 DM
Genre: Zeichentrick
Web-Adresse _ www.disney.com

Darsteller:
Simba, Kiara, Timon & Pumbaa, Rafiki,
Kovu, Zira

Positiv:

Nette Zeichentrick-Story
in gewohnter Disney
Qualitat,

Negativ:

Titelsong von Tina Turner,
nur als Video erhaltlich,

Alters- WERTUNG:
freigabe: | | Action 35%
frei Spannung _40%
Humeor 80%
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SKevin Costner fir on, mit rund 240 Minuten ' 3 ‘ T8 I 3 _)y‘r
sein Indianer-Drama (!) Laufzeit. In 16:9 und mit > — > X

ieben Oskars sahnte lange Directors-Cut-Versi-
,Der mit dem Wolf tanzt” englischerr) oder deut- . . : : :
vor rund neun Jahren ab. schem Digitalton (AC3 5.1) - K & - R 1), \\[.H. ;
Jetzt gibt's das preisge- versehen, gehort  diese ‘ — - obin W1 1ams
7] kronte Meisterwerk hierzu- DVD zu c_ien sclhopsten, d|_e ; . (1 G "P
lande endlich auch auf es derzeitin hlgSlgen Brei- 3 , lbt er ro Dte
DVD - und zwar die extra ten zu kaufen gibt. f g "
=l Genre _ Drama [ S : Der Komiker Robin Williams hat
G DVD-Start LT _erschienen B, ein feines Gespiir fiir gnaden- -
: Altersfreigabe — ab 12 Jahren ESE los gute Rollen: So steht‘der Mime -
3 . kinowelt.de nicht nur in tollen Komédien seinen
9 g Mann, sondern findet sich auch bra-

RISt

TR E T T T s | vourds in Dramen zurecht. Sein B
R TR — e e D - e S oy, S neuster Film ,Patch Adams” ist ein
S r v i | (‘ o wenig von beidem. Die Geschichte
_ ) I £ v R Pt ; ' : ; lber einen etwas ungewéhnlichen =
- L o s 1 r Kinderarzt basiert auf einer wahren
e : e o
' = R Y

Story und bricht gerade den Rekord

Wiy LR AP AT UL E WIS

des beliebtesten Weihnachtsfilms
in den USA. In Deutschland dauert B B
es allerdings noch ein wenig, bis
der Film erscheint. Wahrscheinlich
4 o kommt ,Patch Adams” erst im er- B
g sten Quartal.
Mehr unter: =
http://cgi.pathfinder.com/ew/daily/ ;
L E:
er kennt das nicht: So gerne mochten |- 3 .
wir uns an miesen Nachbarn, beim - leser Fu!rn Ist ein Hammer: geniale*
ekligen Bof oder sinistren Kollegen | Schaysp-eler, eine vertrack.te S_tory um a endlich: Der deutsche Startter- ]
mal so richtig réchen. Nur leider mangelt es - Anwilte, den Teufel und die Gier nach : Limin fur den ersten ,Star Wars” [l B
am rechtlichen Sachverstand und auch die acht, sowie einige bnllqnte U_berraschungr.fn : (Krieg der Ster- 3
Racheideen purzeln nicht so, wie sie sollten. m?g en aus diesem Streifen einen Nervenkit- ne)-Film steht & ;
Grund genug fiir Mitch und Sam, eine Agentur ZRe ler Sonderklasse. Ohne Splatter schafft es fest. Laut Fox ™
fir Rache zu eroffnen. Neben den beiden BQISSSEUF Taylor Hackford, dem Zuscihauer ei- lduft der Film |
Hauptdarstellern Norm MacDopaId und q_ac_k ggnk chaue_r nach dem aqdererj_ uber de_n am 2. Septem- | Be
Warden geben sich in dieser bosen l_(oqule “ﬁ..e” Zu jagen. Nqben _butterboser Komik ber 1999 in den o
noch einige bekannte Schauspieler die Klinke ge Ofel;\ vor allem die beiden Hauptakteure deutschen Ki ]
in die Hand. Mit von der Rachepartie sind bei- .eaﬂuF eeves als junger Star_anwaltund Al Pa- nos an. US- —
spielsweise Chevy Chase und John Goodman. CISO 'a s Sat_an im Nade!strelfenanzug zu den Fans sind ein wenig friher dran -
Na dann: Rache ist siR. s ?; soluten Highlights des Jahres, die schauen bereits am 21. Mai dem
Gilte Komaodie i _ Thriller G_efecht zwischen Jedi-Rittern und
Videostart bereits erschienen Vldeostart Bt -l 22.01.99 finsteren Space-Gesellen zu.
Altersfreigabe ab 12 Jahren Altersfreigabe ab 16 Jahren ; . =
¢ www.mgm.com Infos -~ www.warnerbros.com J Mehr_lunter.
Infos i http://www.starwars.com

X-Files gelost?

Angeblich wird das Geheimnis
um die weltweite Konspiration,
die sich wie ein roter Faden durch
die Kultserie ,Akte X“ (Original: X-
Files) zieht, am Anfang der nach-
= sten  Saison B
gelost. In ei-
nem besonde-
ren Zweiteiler
sollen alle
Fragen beziig-
@ lich der Ver-
i schwc’irung,.
der AuBerirdi-
schen und des mysteriosen
schwarzen Oles gelost werden. =
Gerlichte besagen zudem, daR an-
geblich zwei bekannte Charaktere
aus der Serie sterben sollen — nur
wer, ist noch nicht bekannt.

Wl muLan J TITANIC
Immer noch ganz vorn

11 Oscars sagen alles

Jim Carrey in seiner.besten Rolle

a BLADE
Wesley Snipes als Vampirjager
ANTZ a
Die Ameisen sind (immer noch) los

e VERRUCKT NACH MARY

Cameron Diaz kann’s nicht lassen

Der Kracher unter den Asteroiden

DEEP IMPACT

JACKIE BROWN
Typisch Tarantino: Hart und herzlich

MORD IM WEIBEN HAUS a
Ganz Amerika im Clintonfieber
- S : Mehr unter:

http://mrshowbiz.go.com/news/to- B
days_stories/981224/
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Tja...gewinnen will gelernt sein! Nur wer die
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,
kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes
und Komplettlosungen findest Du in N-ZONE -
dem Magazin fiir alle N-64 Fans. Aufierdem:
umfangreiche Tests, News und Previews der
aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke
Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?

Sagenhafte DM 3,90 monatlich!

N-ZONE - und Du machst Dein Spiel!

ich wﬁr ein

|/99 ]‘w 0 DMS 90 I
DAS MAGAZIN FUR ALLE NlNTENDQ SYSTEME

INZEE

| NINTENDO 64 » CAME BOY » GANE BOY COLD™
320 DEMR.1 oo

RO MIT ZELDA-
B STARSCHNITT!

L BREAKAWAY 99
e, BUST-A-MOVE 3

A8 RusH 2

7 N64-Hits im Test

COMPUTEC MEDIA AG, lllustration: O. Schneider

AN y |
\ Rk Y b 5 |
‘ \ Alle Hits fir 1999: @%?, a{f t

Perfect Dark, Star Wars u.v.a. A ‘

DEIN N64-SPIELEBERATER: 19 SEMEN f‘f Q“



it ihrem
Chartsstiir-
mer - ,Alles
{ wird sich andern” ha-
ben die flinf Jung-Mu-
siker aus dem hohen
Norden Deutschlands
letztes Jahr méchtig
abgeraumt, jetzt ist
endlich auch das erste Album erhaéltlich. Das
vorrangige Thema der Teenie-Band ist (nat(ir-
lich) das andere Geschlecht. Mal rockig, mal
sanft singen die finf von den Sorgen und No6-
ten, die jeder Jugendliche so mit sich herum-
schleppt. Das Ganze klingt dabei erstaunlich er-
wachsen und fetzig, die Jungs konnten sich zur
deutschen Antwort auf die Hansons mausern.
Unser Hit-Tip: ,Wo bist Du jetzt?”.

ST}

Ll

». werdet thr kaum in

- den normalen Pop-
Charts finden, aber
dieser Independent-
Sampler hat es tie-
risch in sich. Die

PRy

meisten der 18 Songs auf dieser Scheibe sind
Cover-Versionen bekannter Schlager wie ,Ein

biichen Spall muf’ sein”, allerdings in oftmals
recht eigenwilligen Interpretationen (Zitat un-
seres Layouters: Fir die Version von , Stairway
to Heaven” werden die Musiker in der Halle
schmoren!). Klingt ein bifchen wie NDW
meets Punk. Unser Hit-Tip: ,Dschinghis Khan

von Denald Dark.
=S

ugegeben:
,,Lauter lusti- |
2| Leute”

Ubesetzt:
klops") versteht sich
wie kaum ein ande-

bast-Rock der aller-
feinsten Sorte.
Songs wie ,I'd do anything for love (But | won't
do that)”, ,I'd lie for you (And that’s the truth)”
oder ,You Took the Words Right out of my
Mouth” haben langst Rock-Geschichte geschrie-
ben und wurden sogar schon in das Repertoire
des London Symphony Orchestra aufgenom-
men. Auf diesem , Best of“-Album findet Ihr nun
alle grandiosen Hits des Rock- Metsters verelnt
Unser Hit-Tip: ,Maodern Girl”.

ECHT ku. LAUTER LUSTIGE LEUTE HdR- THE VERY BEST OF I'IOR-
Erschienen bei _Edel Records Erschienen bei EFA Erschienen bei _Virgin
- Pop GENUSS stil __ Fun-Punk GENUSS shl__ Rock GENUSS
Anzahl der CDs _1CD Anzahl der CDs 1CD a‘ % Anzahl der CDs 2 CDs m I
Gesamt-Spielzeit 45 min 13sec Gesamt-Spielzelt 73 min 24 sec L Gesami-Spielzeit 107 min 04 sec

n den U.S.A. hat
ldie Cartoon-Reihe

»South Park” an-
| deren Zeichentrickfil-
| men langst den Rang
¥ abgelaufen und gilt
dort momentan als
A angesagteste  TV-

Serie uberhaupt. In
Europa konnte sich die recht bizarre Mischung
aus ,Beavis & Butt-Head” und den ,Simp-
sons” dagegen noch nicht so recht durchset-
zen. Dem ersten Album zur Serie durfte es wohl
ahnlich ergehen: merkwiirdige Rock- und Punk-
Songs, in die mitten hinein immer wieder die
Stimmen der ,South Park”-Akteure quéken —
das ist wohl nur was fiir Fans. Unser Hit-Tip:
~Horny” von Mousse T. :

THE DOME
VOL.8

Diverse

uf dem letzten
‘ AgThe Dome”-
il ampler des

Jahres 1998 findet [hr
noch einmal alle
Bands vertreten, die
momentan im Dan-
M ce- und Pop-Bereich

haben. Egal ob Chartstiirmer OIli.P mit seinen
~Flugzeugen im Bauch”, die deutsche Heavy-
Band Guano Apes mit ihrer Snowboard-Hymne
.Lords of the Boards” oder die festlich ge-
stimmten Roten Rosen alias die Toten Hosen mit
«~Weihnachtsmann vom Dach” - wer eine
Sammlung aller aktuel[en Chart-Titel sucht fiir

Unser Hit-Tip: ,,Ege:st“ von Falco

THE BE \U.IH

Rang und Namen-

QUENCH

Beauhful | fSp’uih

WL SOUTH S
QUENCH

Sangerm Jacqueline Abbmt emarten Eule
dieser CD 13 durch und durch ge

Stiicke - allesamt in Handarba:t und ohne

Hlt-Tp The Table”.

Anzahl der CDs
Gesamt-Spielzeit

—1€D
77 min 13 sec

| 67%

=S EST. 3
CHEF AID: THE SOUTH PARK ALBUM AR THE DOME VOL. 8 S QUENCH R~
Erschienen bei ___Sony Music HOR Erschienen bei BMG “on Erschienen bei PolyGram Hon
Syil Rock, Pop, Punk GENuss S#il ___Pop GENUSS il Pop GENuss

Anzahl der CDs
Gesamt-Spielzelt

2CDs
— 149 min 35 sec

Anzohl der CDs
Gesami-Spielzeit -

1CD
52 min 23 sec
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schwerge-
wuchtlge Meat
Loaf (wortlich

.Fleisch-

rer Musiker auf Bom-



A& & 4
2 Ausgaben

Das GAMES, AND MORE - Abo:

12 Ausgaben zum Preis von 10 - nur DM 39; (0S 290)

Immemserinelr;
GAMES AND MORE - alle 14 Tage neu und aktuell!

Die neuesten Games — Tests — Charts - Tips & Tricks — More Fun




GAMES AND MORE Postkasten

thr habt eine ?

the

ie  GAMES AND MORE-Redakteure
schreiben gerne und viel - aber an die-
ser Stelle seid |hr gefordert. Diese Sei-
ten sind extra flir Eure Post reserviert. Wenn |hr
also Fragen habt, Kritik loswerden wollt, oder
etwa ein feines Bild oder eine Grafik mal in Eu-
rem Lieblingsmagazin ab_gququt sehen

=

Mh:'ﬂilndh AMES AND MORE?
Kritik? Dann schreibt uns!

maochtet, dann schickt uns eine Postkarte oder
einen Brief. Naturlich werden wir - aus Platz-
griinden - nicht jeden Brief abdrucken kénnen,
aber bei uns werden alle Einsendungen sorg-
faltig gelesen und soweit maglich auch beant-
wortet.

E)i

A — mag Link...

‘Was ist mit SNES?

Prog’rarﬁﬁiiéren?

Hallo GAMES AND MORE-Team!
Welche Programmiersprachen verwenden
eigentlich die ganzen Spielemacher? Ist
das immer dieselbe Sprache, oder verwen-
den die Programmierer oft verschiedene
Sprachen? Oder gibt es fiir einige Spiele-
arten vielleicht bessere Programmierspra-
chen? Macht man ,Engines” eigentlich
auch mit Programmiersprachen? Wenn ja,
muf3 man da viel programmieren? Welche
Programmiersprache ist fiir Einsteiger ei-
gentlich am besten?
: René, Hamburg

Hallo René! Als Standardprogrammiersprache
fiir die Spieleentwicklung hat sich ,,C++* durch-
gesetzt. Zusétzlich werden einige besondere Tei-
le der Programme in sogenannter Maschinen-

-sprache (Assembler) programmiert. Aber fast al-

le Spiele werden mit C++ gemacht. Auch ,Engi-
nes” miissen programmiert werden — ebenfalls
in C++. Wie umfangreich die Engine program-
miert ist, hdngt von Deinen Wiinschen ab - die
Frage 143t sich also pauschal nicht beantworten,
aber Du mulBt eine ganze Menge Zeit dafiir inve-
stieren. Immerhin brauchen Spielefirmen teil-
weise mehrere Monate oder gar Jahre, um eine

‘neue ,Engine” zu entwickeln. Am besten fiangst
- Du mit ,C” an - das ist nicht die leichteste Spra-

che, aber die sinnvolliste, wenn Du spéter mal
Spiele programmieren méchtest.

]

%

~ Tomb Raider” super!

Hallo GAMES AND MORE-Team! Ich lese
Eure Zeitschrift zum ersten Mal und fin-
de sie total super. Am besten finde ich
Eure Tips & Tricks, die klappen auch, bei
vielen anderen Zeitschriften funktionie-
ren die fast nie. Euren Beitrag iiber
~Tomb Raider 3” finde ich super, weil
ich ein groBBer Fan von Lara bin. Macht
Ihr von Lara mal wieder ein Poster? 8
Andreas, Lauf

S TR T [ A NP S aey |

Lieber Andreas!

Vielen Dank fiir
das tolle Lob und
das Lara-Bild, das
Du uns gezeich-
net hast. Da wir
erst in der vorletz-
ten Ausgabe zwei

Poster von Lara TR ) i
Q0 betten (et | T
A\

/

1/99) werden wir s
erst mal eine klei- Andreas " Lara
ne ,Lara“-Pause ; |

einlegen und auch anderen Helden eine {
Chance geben. Aber sicherlich wird es in ei-
nerder ndchsten Ausgaben der GAMES AND
MORE wieder ein Poster mit Lara geben.

Dreamcast vs.
PlayStation?

Hallo GAMES AND MORE-Team!
Ich habe mir bis jetzt jede Ausga-
be Eures Heftes gekauft. Nun
wollte ich wissen, welche Konso-
le empfehlenswerter ist: die
PlayStation oder das Dream-
cast? Said, Duisburg

Vg

Lieber Said! Rein technisch gese-
hen ist das Dreamcast in einigen Be-
reichen sicherlich der PlayStation
uberlegen, aber es gibt derzeit weder
die Konsole, noch Spiele dafiir in
Deutschland zu kaufen. Auf8erdem gibt
es fiir die PlayStation noch deutlich
mehr Software - und das wird sich auch
bis zum Deutschlandstart des Dream-
cast (Ende des Jahres) kaum dndern.

-
-

... und ,,rim Fandango”

i i

T r——

LS

R
L
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Hi, GAMES AND MORE -Team! Eu-
er Heft ist wirklich megacool! Vor
allem die Postkarten aus der Aus-
gabe 26/98 sind genial. Ich habe

~mal eine wichtige Frage: Wie

wir’s, wenn lhr mal ein paar Sei-
ten liber das SNES schreibt? Bit-
te! Denn ich bin sicher nicht die
einzige, die viel SpaB mit der
Konsole hat. AuBerdem noch ein
dickes Lob an Eure Fotostory -
die ist namlich echt lustig und ich

._finde, lhr solltet ruhig mehr darii-

ber schreiben, was bei Euch so
abgeht! I
Pia, Siedlinghausen

GAMES AND MORE 2%

~das SNES gemacht. Die einzige

Hallo Pia!

Erstmal vielen Dank flir die bei-
den tollen Bilder, die Du uns ge-
malt hast. Die wollen wir den an-
deren Lesern natlirlich nicht vor-
enthalten. Jetzt zu Deinen Fragen:
Leider gibt’s flir das SNES keine
Neuerscheinungen mehr, deshalb
haben wir bisher noch nichts (iber

Rubrik, in der das SNES noch auf-
taucht, sind die Tips & Tricks-Sei-
ten. Derzeit haben wir den Fotoro-
man aus Platzgriinden auf eine
Seite gekdiirzt, aber in den néch-
sten Ausgaben werden wir unse-
re Redaktionsstory wieder etwas
ausweiten.




| versuchen, GAMES AND MORE noch in-

e

P s

Final Fantasy 8

Hallo GAMES AND MORE-Team. Ich bin ein
16 Jahre altes Mddchen und ich warte ganz
sehnsiichtig auf den achten Teil von ., Final
Fantasy” und auch auf seinen Helden,
Squall Leonhardt. Ich finde Squall siif® und

méchte Euch bitten, fiir mich ein paar Post- |

karten mit Bildern von ihm abzudrucken.
Deniz, Dortmund

Liebe Deniz!

Auch wir warten
schon ungeduldig
auf den achten Teil
der ,Final Fantasy”-
Serie. Die Program-
mierer arbeiten gera-
de mit Hochdruck an
den letzten Details
der japanischen Ver- :
sion. Die deutsche Fassung wird allerdings noch
ein wenig auf sich warten lassen. Wahrscheinlich
wird ,Final Fantasy 8" hierzulande erstim Herbst
erscheinen — wir werden
A uns aber bemiihen, schon

diese werden wir dann
extra fur Dich ab-
drucken!

«Final Fantasy 8

und kann supergut

s ist wichtig, dald Ihr uns Eure Mei-

H nung sagt. Wollt Ihr ein Lob loswer-
: den? Oder gefillt Euch die GAMES
AND MORE nicht und Ihr meint, einiges

konnten wir besser machen? Dann

schreibt uns Eure Meinung. Nur so kon-

_nen wir auf Eure Wiinsche eingehen und

teressanter zu machen. Vielleicht habt |hr
aber auch nur eine Frage zu Hardwarepro-
blemen, zu Spielen oder zum Heft?
Schreibt sie auf und schickt sie uns! Unse-
re Adresse lautet:

vorher ein paar Bilder von
Squall zu bekommen, und

Ein Formel 1-Flit£er, gemalt von
Said aus Duisburg.,

PSX?

Hallo GAMES AND MORE-Redak-
tion! Was heif3t eigentlich ,PSX"?
Wofiir ,PS"” steht, ist ja klar, aber
warum benutzt lhr ,,PSX" als Ab-
kiirzung fiir die ,,PlayStation”? Ich
habe au3erdem gehort, daf® Ende
1999 die PlayStation 2 kommen
soll. Was wird dann aus der Play-
Station, die jetzt auf dem Markt ist?

Derui, Solingen

Hallo Derui! ,,PSX" istim Grunde nichts
anderes als ein sprachliches Uberbleib-
sel aus der Zeit, als die PlayStation noch
entwickelt wurde. Da wurde als Codena-

.:‘ me fiir die Konsole ,PSX* benutzt — bis
¢ heute findet man gelegentlich den Na-
. men immer noch. Solche ,Codena-

men” sind beliebt - so hiel3 beispiels-
weise Segas Dreamcast noch bis Mitte
letzten Jahres ,, Katana”. Ab jetzt benut-
zen wir als Abkiirzung fiir die PlayStati-
on-Spiele deshalb auch richtig ,,PS”
statt ,PSX". Zu Deiner Frage beziiglich
der PlayStation 2: Mach Dir keine Sor-
gen dartiber, ob die PlayStation weiter
besteht. Bislang gibt's nur ein Gerticht
lber die ,neue” Konsole von Sony.
AulBerdem: Wenn sie tatsdchlich Ende
1999 auf den Markt kommt, wird die
Konsole wahrscheinlich erst in Japan
und wohl nicht vor dem Jahr 2000 in
Deutschland erscheinen. Das heif3t, Du
hast mindestens noch zwei Jahre und
mehr Freude an der , alten” PlayStation!
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Wir von der GAMES AND MORE beant- |
worten moglichst alle Briefe. Es kann ¥
manchmal ein wenig langer dauern, bis
Ihr Antwort bekommt, weil ja ziemlich viel
Post bei uns eintrudelt, aber wir schreiben
garantiert zurtick. Wir behalten uns vor;
Briefe, die abgedruckt werden zu kiirzen.
Tips & Tricks-Einsendungen werden gerne
gesehen und angenommen, aber wir zah-
len kein Honorar dafiir. Wird etwas von
Euch abgedruckt, nennen wir selbstver-
standlich Euren Namen. Habt |hr trotzdem
eine feine Losung oder einen Cheat, |

o
fiie yesest B2

S

schickt diesen bitte an folgende Adresse: f

__Das Trickwerk Medien

& Marketing GmbH

Das Trickwerk Medien

{

" Redaktion: GAMES AND MORE & Marketing GmbH i
Stichwort: Leserbriefe Redaktion: GAMES AND MORE {
Obere Hauptstrale 8 Stichwort: Tips & Tricks j

Obere Hauptstra3e 8 f

A S

85354 Freising

85354 Freising

Jan-Christian
aus Delmenhorst
spielt besonders
gerne ,Turok 2“

Preisausschreiben 26/98

Hier die Gewinner der Preisausschreiben 2
der Ausgabe 26/98.

Akte X-Verlosung

Je ein Akte X-Trivia-Game haben
gewonnen

Nicole Niemeyer, Ahrensburg
Michael Herr, Frankfurt d
Dieter Hildebrandt, Bochum ‘

Je ein ,X-Files Unrestricted” haben
gewonnen
Kathrin Hocke, Aschaffenburg ;
Gabi Baumann, Bayr. Eisenstein

Thorsten Miller, Hamburg &
Diamond Verlosung ;
Je eine Monster 2 haben gewonnen ;

Timo Wilms, Neuenkirchen/Pfalz
Matthias Hacker, UnterschleiRheim

Eine Monster Fusion hat gewonnen

Manuela Schmidt, Bad Friedrichshall <
Kreuzwortritsel, Losungswort £
.Calavera” /
Eine Soundkarte Base 1 gewinnt i

Robert Miller, Duisburg .
Eine Soundkarte Base 2 gewinnt
David Sondermann, Duisburg

Eine Soundkarte XL-erate gewinnt y
Marc Bader, Apfelstadt

Lesercharts 4
Je ein Spiel Ihrer Wahl erhalten }
Philipp Enning, Suthfeld/Riehe :
Renate Schramm, Konigshain b. Gorlitz
Daniel Petronelli, Kirchen §
Manuel Hochausel, Ruhrsdorf

Simon Groitl, Cham ;‘_f

P~
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Wir erinnern uns: Nach einem verbotenen E

sind Dave und Pat geschrumpft worden...

L nslesssd

Zeit flir einen
rasanten Abgang...

GAMES AND MORE

e
Ob wir den irgendwie
in Bewegung kriegen?

Cool,
die Anzlige passen
wie angegossen!

Ha,
dem FBI-Menschen |4
heizen wir ein!

Ich habe da
so einen Verdacht...

Ha, ha, dem haben
wir's gegeben!




umer allen, die uns das im Kreuzwortrat-
sel gesuchte Losungswort einschicken,

verlosen wir einen Arcade Shark Controller

fir das Nintendo 64. Mit diesem Wahn-
sinns-Steuerkntppel im Arcade-Style seid
lhr fiir alle Aufgaben gewappnet. Egal ob
knackiges Beat'emUp oder feurige Rennsi-
mulation, dieses Steuerpult verwandelt Eu-
er N64 in einen waschechten Spielhallen-
Automaten. Einsendeschlul ist der 03.02.99.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Schreibt das Losungswort auf eine Post-
karte und schickt sie an folgende Adresse:

Das Trickwerk GmbH
Redaktion GAMES AND MORE
Stichwort: Ratsel 03/99

Obere Hauptstr. 8

85354 Freising

MATHIAS NEUMANN
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UJSE SCHAFFT €S VINCENT NUR, DEN)
GANZEN) TAG SCELENRUHIG VOR E€MNEN)
COMPUTER 20 STZENZ

HILFES ICH HOBE EMNEN MOUSKELS
KRAMPF PM CANZEN) IKERPERE

[
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Im néichs‘l'en IMAPRESSU

nfogrames’ aktuelles Weltraum-

Abenteuer verspricht eines der
schonsten und grof3ten PC-Baller-
spiele aller Zeiten zu werden. Wir
begleiten den Top-Agenten Slade
Cutter auf seinem Debitstreifzug
durch eine faszinierende 3D-Welt,
in der es gefahrliche Missionen
und heiRBblitige Monster-Schar-
mijtyl zu bestehen gilt.

ario is back! Nach den er-

sten vielversprechenden
Eindriicken von Nintendos ful-
minanter Mini-Spielsammlung
sind wir natiirlich alle schreck-
lich gespannt, ob die fertige
Testversion das halten kann,
was unsere Preview in der vor-
letzten Ausgabe versprach.

Nix wie zum Kiosk!

eft:

dventure-Fans aufgepaldt: Eine

ganz andere Art von Miezekatze
erwartet Euch in Activisions ,Tai-
Fu”. Mit einem Kung-Fu-Tiger wan-
dert Ihr dyrch atemberaubende 3D-
Kulissen und erlebt ein packendes
Fernost-Ambiente: Das Dream-
works-Projekt kdnnte eines der
heilBesten PlayStation- Splele des
Jahres werden.

Geht's mit Vollgas hinein in den
Spiele-Friihling: Passgnd dazu
haben wir mit dem amtierenden Motor-
rad-Europameister Alexander Hofmann
ein ausflhrliches Interview (iber seine
Beraterfunktion bei ,Grand Prix 500cc”
gefiihrt. Und natirlich findet Ihr wieder
jede Menge aktuelle Spieletests, darun-
ter unter anderem ,Sim City 3000” (PC),
~Zelda D/X , (GBC), ,Alpha Centauri”
(PC) und ,Breath of Fire 3" (PS). 3
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~ Heipe «iiratwanderung zwischen Rennspiel
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PlayStation INFOGRAMES

" BUTEEHNY X
i ‘

'Realitat.

¥ e

www.infogrames.de

“Dieses Rennspiel ist ein Brett ...

RAushangeschild dieses Genres.*
PlayStation Games 11/98

“Pixelgenau werden Beruhrun-
gen registriert, und abhangig
davon, wo und wie hart man
seine Gegner touchiert, schleu-

dert das Fahrzeug...*
PlayStation Games 11/98

“ ... Tuningmoglichkeiten der
Autos sind unglaublich grof.
Bremsbalance, Getriebeiiber-
setzung, Federbeine, Gewichts-
verteilung und vieles mehr
konnen optimal ausgerichtet

werden.”
Game Racer 12/98

897 PlayStation Games 12/98
89% Mega Fun 12/98
85% PlayStation 2one 12/98

1,9 Offizielles
PSH Magazin 12/98
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